PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA
Z INFORMATYKI DLA KLASY VI

1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Ocenie podlegaja nastepujace formy pracy ucznia:
e prace samodzielne: prace klasowe, kartkéwki, testy,
* odpowiedzi ustne,
* tworcza realizacja uzdolnien,
* szczegdlne osiggniecia (np. zajecie punktowanego miejsca w konkursie),
¢ doskonalenie umiejetnosci praktycznego zastosowania wiedzy;
3. Ocenianie ma charakter cyfrowy w skali 1 - 6. Sprawdziany i ¢wiczenia praktyczne ocenia si¢ punktowo.
4. Dla ustalenia ocen cyfrowych stosowane sg progi przeliczeniowe wedtug nastepujacej skali:
celujacy
98%-100%

bardzo dobry
90% - 97%

dobry
70% - 89%



dostateczny
50% - 69%

dopuszczajacy

30% - 49%

niedostateczny
0%- 29%

Prace klasowe, kartkowki, testy, ¢wiczenia praktyczne sg obowigzkowe.
Jezeli uczen opuscit sprawdzian z przyczyn losowych, to powinien go zaliczy¢ w ciggu dwoch tygodni od dnia powrotu do szkoty.
Uczeh moze poprawi¢ ocene ze sprawdzianu w ciggu dwoch tygodni od dnia wystawienia oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Kazdy sprawdzian mozna poprawi¢ jeden raz.
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Przy poprawianiu prac i zaliczaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniajg si¢, a poprawiona wyzsza ocena wpisywana jest do
dziennika.

10. Kartkéwki moga obejmowac¢ materiat maksymalnie z trzech ostatnich lekcji.

11. Nie ma mozliwosci poprawienia ocen tydzien przed klasyfikacja.

12. Uczen, ktéry opuscit wiecej niz 50% lekcji moze nie by¢ klasyfikowany z przedmiotu.

13. Uczen ma obowigzek nosi¢ wszelkie materiaty niezbedne do lekcji (ustala je nauczyciel).



14. Uczen ma prawo dwukrotnie w ciggu potrocza zglosi¢ przed lekcja nieprzygotowanie do lekcji. Nieprzygotowanie nie dotyczy
zapowiedzianych prac klasowych i kartkowek.

15. Podsumowaniem edukacyjnych osiggnie¢ ucznia w danym roku szkolnym sg ocena $rodroczna i ocena roczna. Wystawia je nauczyciel po
uwzglednieniu wszystkich form pracy ucznia oraz ocen czastkowych.

16. Informacj¢ o proponowanej ocenie rocznej uczen uzyskuje na dwa tygodnie przed rocznym klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady
Pedagogicznej

17. Zasady przeprowadzenia sprawdzianu podwyzszajacego przewidywana ocene roczna:

e uczen zglasza che¢ poprawy oceny rocznej w ciggu 3 dni od wystawienia oceny przewidywanej
e sprawdzian obejmuje materiat z calego roku szkolnego z zakresu podanej przez ucznia oceny
e uczen otrzymuje wyzszg oceng roczng po uzyskaniu 80% poprawnych odpowiedzi

18. Uczen otrzymuje ocene niedostatecznag, jesli nie spelni wymagan przewidzianych na ocene dopuszczajaca.

OCENA CHARAKTERYSTYKA POSTAWY

* Nie wykonuje zadan teoretycznych i praktycznych uczen nawet przy pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
* Nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

* Nie angazuje si¢ w prace klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowaé do powstatych sytuacji.

* Nie wspiera dobrej komunikacji w grupie i nie okazuje szacunku innym czlonkom grupy.

* Nie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

* Nie wykonuje powierzonych zadan, nawet z pomocg nauczyciela.

* Nie wypowiada si¢ na zajeciach.

* Nie podejmuje zadnych prac.

* Nie umie sformutowaé problemu i wyznaczy¢ planu dziatania.

Niedostateczna




Dopuszczajaca

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Raczej nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Praca ucznia jest niesamodzielna, wykonane zadania sg nieestetyczne.

Stabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowa¢ do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobrg komunikacj¢ w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom grupy.

Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Cwiczenia i zadania wykonuje z pomocg nauczyciela.

Ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Dostateczna

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Rzadko przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Praca ucznia cechuje si¢ niewielka samodzielnoscia, wykonane zadania sg niezbyt estetyczne.

Cho¢ stabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, uczen stara si¢ jednak dostosowaé do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobrg komunikacje w grupie i nie umie okazywaé szacunku innym cztonkom grupy.

Bywa, Ze nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

W wykonywanej pracy nie wykazuje inwencji tworcze;j.

W niewielkim zakresie wykorzystuje posiadang wiedze do poszerzania wlasnych zainteresowan.

Udziela wypowiedzi niewyczerpujacych tematu.

Dobra

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych zazwyczaj stara si¢ by¢ samodzielny, brak jednak mu jeszcze starannosci i
systematycznosci w dziataniu.

Zazwyczaj przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Wybiera z dostgpnych zbiorow informacji te, ktore wolno wykorzystaé w pracy.

Zaangazowany w pracg klasy, grupy, stara si¢ by¢ aktywny i odpowiedzialny.

Czasami zachgca do dobrej komunikacji w grupie, nie zawsze jednak umie okazaé szacunek innym cztonkom grupy.

Jeszcze niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy.

Dostosowuje si¢ do obowiazujacych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadana wiedzg do poszerzania wlasnych zainteresowan.




Bardzo dobra

Podczas wykonywania typowych zadan teoretycznych i praktycznych jest samodzielny, nie zawsze jednak do$¢ staranny, brak jeszcze czasem
spdjnosci w jego dziataniu.

Zawsze przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Zaangazowany w prace klasy i grupy, zacheca innych do dzialania, zazwyczaj odpowiedzialny i aktywny.

Czgsto zacheca do dobrej komunikacji w grupie, zwykle odnosi si¢ z szacunkiem do innych, jest sktonny do kompromisu.
Racjonalnie wykorzystuje czas pracy.

Prawidlowo organizuje stanowisko pracy oraz przeprowadza krotka gimnastyke relaksacyjna

Czyta tekst ze zrozumieniem.

Zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem informatycznym.

Udziela wyczerpujacych wypowiedzi.

Podczas wykonywania zadan wykazuje duza starannos¢ i sumiennoseé.

Celujaca

Samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane programem oraz jest operatywny w wykorzystaniu wiadomosci i
umiejetnosci do rozwigzywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach

Bierze udziat w ustalaniu zasad obowiazujacych w pracowni komputerowe;j i jednoczesnie dba o ich przestrzeganie przez innych uczniow.
Zaangazowany w prace klasy, grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, skutecznie motywuje innych uczestnikow zaje¢ do pokonywania
trudnosci.

Zachgca do dobrej komunikacji w grupie, wyraza uznanie dla cudzych pomystow i ich autorow.

Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ duzg staranno$cia i sumiennoscia.

Przygotowuje dodatkowe informacje na zaje¢cia, wykonuje prace dlugoterminowe.

Dazy do samodoskonalenia i tworczego rozwoju wiasnych uzdolnien.

Dostosowuje stanowisko pracy do potrzeb, przestrzegajac przy tym wszelkich zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.
Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczy¢ — jest niezawodny.

Wykorzystuje z wlasnej inicjatywy umiej¢tnosci informatyczne na innych lekcjach.

Wykazuje szczegblne zainteresowanie zagadnieniami omawianymi na lekcji.

Prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne przemyslenia.

W sposob tworczy wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci w nowych sytuacjach.

Samodzielnie planuje etapy pracy.

Zawsze pracuje samodzielnie, chetnie pomaga innym.




WYMAGANIA SZCZEGOLOWE:

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
. Ocena .
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna 4 . Ocena niedostateczna
opuszczajaca

Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob swiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wiasnych | wiasnych wlasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzywania rozwigzywania
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemow. problemow.
problemow. problemow. problemow. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomocg
W sposdb tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje

Zapoznanie z
wymaganiami
edukacyjnymi i PSO.

Algorytmy i sposoby ich

zapisywania.

wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
Rozumie i wyjasnia,

umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
Rozumie i wyjasnia,
co to jest algorytm,

umiejetnosci w
typowych
sytuacjach.
Rozumie co to jest

Rozumie co to jest
algorytm.
Formutuje
problemy i okresla

znanych
sytuacjach
wylacznie z
pomocg innych.

wiadomosci i
umiejetnosci w
znanych sytuacjach.
Nie wie co to jest

co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.

czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka Wie, Ze sg etapy algorytm. Nie umie

nauka konstruowania | algorytméw. konstruowania rozwigzywania Z pomocg formutuje | sformutowac
algorytmow i kiedy Swiadomie formutuje | algorytméow. problemow. problemy i okre$la problemu i

moze by¢ problemy, okresla Formutuje Wraz z innymi plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla konstruuje opisy Z pomocg dziatania.
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i stowne, listy wypowiada si¢ o Nie wie, Ze sa etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt krokéw i schematy | etapach rozwigzywania
okresla plan dziatania | Zna etapy koncowy. blokowe rozwiazywania problemow.

i wyznacza efekt rozwiazywania Wie, jakie sa etapy algorytmow. problemow. Nie potrafi
koncowy. probleméw. rozwiagzywania Z pomoca konstruowac opisow




Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca

Zna etapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow algorytmow.
problemdéw i rozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow algorytmow.
cel ich okreslania. algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo
konstruuje opisy
stowne, listy krokow
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposéb swiadomy i | W sposob $wiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomocg
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wiasnych | wiasnych wlasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i Wykorzystuje rozwigzywania rozwigzywania
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemow. problemow.
problemoéw. probleméw. probleméw. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
W sposdb tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie

Algorytmy i sposoby ich Wykorzys:[ujg wia'd(')moéf:i'i wia'd(')moéf:i'i sytuacj_ach. . umiejetnosci w wykorzysrtu‘je'z

zapisywania w1qd9mos’01‘1 umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest Znany(?h w1a‘dc')rnos’01'1

2 umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
' nowych sytuacjach. Rozumie i wyjasnia, sytuacjach. Formutuje wylacznie z znanych sytuacjach.

Rozumie i wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okre$la pomocg innych. Nie wie co to jest

co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu plan dziatania. Wie co to jest algorytm.

czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka Wie, Ze sg etapy algorytm. Nie umie

nauka konstruowania | algorytmow. konstruowania rozwiazywania Z pomoca formutuje | sformutowac
algorytmow i kiedy Swiadomie formutuje | algorytmow. problemow. problemy i okresla problemu i

moze by¢ problemy, okresla Formutuje Wraz z innymi plan dziatania. wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla konstruuje opisy Z pomocg dziatania.
Swiadomie i tworczo | wyznacza efekt plan dziatania i stowne, listy wypowiada si¢ o Nie wie, Ze sa etapy
formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt krokéw i schematy | etapach rozwigzywania
okreéla plan dziatania | Zna etapy koncowy. blokowe rozwigzywania problemow.




Wymagania programowe

kiedy powstat i jak

praktyce szyfr

innymi stosuje szyfr

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
i wyznacza efekt rozwigzywania Wie, jakie sg etapy algorytmow. probleméw. Nie potrafi
koncowy. problemow. rozwigzywania Z pomoca konstruowaé opiséw
Zna etapy Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow algorytmow.
probleméw i rozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow algorytmow.
cel ich okreslania. algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo
konstruuje opisy
stowne, listy krokow
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
tworczo konstruuje konstruuje r6zne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
roézne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytméw. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
3. Rodzaje algorytmow algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomocg pomoca nauczyciela.
4, Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. konstruuje Nie podejmuje prob
konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
Przetwarzanie informacji | praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
przez komputer. przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
5. Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesiatkowego na dwojkowy i
reprezentacje danych dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesiatkowego na dwojkowy i odwrotnie.
dwojkowy i odwrotnie. Wie jak stosowac¢ w | dwojkowy i odwrotnie. Nie wie na czym
odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomocg stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, | ijak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.




Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
stosowa¢ w praktyce | Cezara. Cezara.
szyfr Cezara.
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
. Ocena .
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z

Animacje postaci, czyli
jak programowac
w Scratchu

innym na czym
polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Samodzielnie i
tworczo wykonuje
¢wiczenia thumaczac
sens podejmowanych
dzialan.

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
thumaczac sens
podejmowanych
dziatan.

Aktywnie

korzysta z polecen
zawartych na
bloczkach Scratcha.
Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zwigzane z tematem.

Bierze udziat w
pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspotpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspotpracy z
innymi wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.

Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
Z pomoca wykonuje
¢wiczenia zwigzane
Z tematem.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespolowe;.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowej.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formuluje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okre$la | plan dzialania. probleméw i
plan dziatania i dziatania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje dziatania.
koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
Programowanic zdarzeh obiektami na e_kranie \{vykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z _ Yvykorzystaniem Yvykorzystaniem
: z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | §rodowiska Scratch.
w programie Scratch , . S - . ’ o - .
7. srodowiska Scratch oraz wyjasnia innym | Analizuje srodowiska Scratch. | Z pomocg analizuje | Nie analizuje
oraz wyjasnia innym | podejmowane poprawnos¢ Wraz z innymi poprawno$é¢ poprawnosci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego analizuje konstrukcji danego konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposéb | poprawnos¢ algorytmu i sposdéb | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposob Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespotowe;. ewentualnej Niechgtnie pracy zespotowe;.
dokonania ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
czynnosci innym. zespotowe;j.

Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy




11

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje
tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje zadnych dziatan
Scratch-¢wiczenia algorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy podczas realizacji
8 obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania ¢wiczen i projektow

' do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na w Scratchu.
komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do
wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania
podejmowane podejmowane komiksu w komiksu w
dzialania. dzialania. Scratchu. Scratchu.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formuhuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedlug wedtug planu. wedtug planu. algorytmy wedlug planu. algorytmow wedtug
planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. Z pomocy planu.
Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
Scratch-¢wiczenia posiadang wiedze do | algorytméw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji

9 konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.

' algorytmow na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
sterowania obiektami | wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem pracy zespotowe;j.
na ekranie z srodowiska Scratch. | analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.
wykorzystaniem Samodzielnie poprawnos$¢ srodowiska Scratch. | Z pomocg analizuje
srodowiska Scratch. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji We wspolpracy z poprawnos$é
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w poprawnos$¢ algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
ewentualng korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
podejmowane zespolowe;j.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedtug planu. wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
. Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug planu. algorytméw wedhug
Wprowadzenie . . A .
. tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
QO programowania w algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje

10. |jezyku Python S g N . ; X ;
oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
podejmowane Samodzielnie poprawnos$¢ algorytmy w Pythonie. Pythonie.
czynnosci. analizuje poprawnos¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokonac
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspotpracy z poprawnos$¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawno$¢ | algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. poprawnos$¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. konstrukcji Niechgtnie Nie uczestniczy w
ewentualng korekte i | Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespotowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowe;.
podejmowane zespolowe;j. w pracy zespotowe;j.

cZynnosci.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Cwiczenia w Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
programowaniu tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
11 |2 wykorzystaniem jezyka | ¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
12’ Python algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
' oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
krokow. zasadno$¢ kolejnych
krokow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu

13.

Jak rozwigzywac problemy
z wykorzystaniem arkusza
kalkulacyjnego

mozliwo$ci arkusza
kalkulacyjnego Excel
Wykorzystujac
mozliwo$ci arkusza
kalkulacyjnego
samodzielnie
wykonuje réznorodne
¢wiczenia z
wykorzystaniem
adresowania
wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela
Samodzielnie
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym
¢wiczenia z
wykorzystaniem
adresowania
wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.

wykorzystaniem
Excela

Po objasnieniach
nauczyciela
samodzielnie
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym
¢wiczenia z
wykorzystaniem
adresowania
wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.

arkuszu
kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela

We wspotpracy z
innymi wykonuje w
arkuszu
kalkulacyjnym
proste ¢wiczenia z
wykorzystaniem
adresowania
wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela.

Z pomoca wykonuje
w arkuszu
kalkulacyjnym
¢wiczenia z
wykorzystaniem
adresowania
wzglednego.

kalkulacyjnym.

Nie wie i nie rozumie
na czym polega w
arkuszu
kalkulacyjnym
adresowanie
komorek.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspblpracy z Z pomocg wstawia | Nie umie wstawiaé
. . mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
Prezgntyowanle dany_ch : kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wykresy prezentujace danei | prezentujgcych dane i
14, |Wynikéw w postaci samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wykresu wstawiajagc wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i prezentujace danei | formatuje.
wyniki oraz je wyniki oraz je
formatuje. formatuje.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomoca Nie wie na czym
tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
algorytmy wedtug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedhug innych uczniéw algorytmow wedlug
planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
Samodzielnie wprowadza dane do Woprowadza dane do | We wspolpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
. arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
Rozwigzujemy problemy | oy 0 ciaciego | tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
z Wykorzystanlem arkusza mozliwos$ci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowac zadnego
15 kalkulacyjnego poprawek, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych rodzaju adresowania.

tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu maksymalnie
wykorzystujac
mozliwos$ci
oprogramowania.

roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

nauczyciela do
obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

obliczen stosuje
adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

stosuje adresowanie
wzgledne w
arkuszu.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspblpracy z Z pomocg Nie potrafi
tworczo analizuje analizuje problemy rozwiazuje innymi rozwigzuje nauczyciela rozwigzywac
problemy z zakresu z zakresu roznych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwigzuje problemoéw z zakresu
Wykorzystanie arkusza roznych przedmiotow | przedmiotéw i r6znych réznych problemy z zakresu | r6znych przedmiotow
kalkulacyjnego do i rozwigzuje je z rozwigzuje je z przedmiotéw z przedmiotow z réznych z wykorzystaniem
16 rozwigzywania wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotoéw z arkusza
17’ problemow z zakresu arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.

" |r6znych przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
Aktywnie i tworczo Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | kalkulacyjnego. pracy zespotowe;j.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowe;j. w pracy zespolowej. | Niechetnie
zespotowej; zespotowe;j. uczestniczy w pracy
przewodniczy pracy zespoltowej.
zespotowe;.

Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena' Ocena niedostateczna
dopuszczajaca

Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Program graficzny GIMP | Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac

18. | cz.l twdrczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z

i podejmuje dzialania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do

zwigzane z projektem

projektem kolazu do

projektem kolazu do

z projektem kolazu

projektem kolazu do

gazetki szkolnej.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
szkolne;j. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
Maksymalnie mozliwosci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwosci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzysta¢ z We wspotpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurze oraz sposOb mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
pokazuje, w jaki korzystac z ustugi Wie jak zaktada si¢ | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
sposOb mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
Jak korzysta¢ z wirtual- korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
nego dysku OneDrive? OneDrive. zaktada si¢ konto przenosi¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.

19. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku

innym w jakim celu wykonac te lokalnego na

zaktada si¢ konto
Microsoft oraz jak
wykonaé te czynnos$é,
jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i
foldery z dysku

czynnos¢, jak
zapisywac 1
przenosi¢ pliki i
foldery z dysku
lokalnego na
wirtualny dysk.

wirtualny dysk.

20.

synchroniczna w chmurze

zasoby sieci oraz
wyjasnia innym w
jaki sposdb mozna z

zasoby sieci oraz w
jaki sposéb mozna z
nich korzysta¢ i na

otwarte zasoby sieci
oraz w jaki sposob
mozna z nich

otwartych zasobow
sieci.
Rozumie pojecie

korzysta z otwartych
zasobow sieci.
Z pomocg wyjasnia

lokalnego na
wirtualny dysk.
Jak korzysta¢ z otwartych | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zasobow sieci? Praca Wie, co to s3 otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca innych Nie wie jak korzystaé¢

z otwartych zasobow
sieci.
Nie rozumie co to jest
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
nich korzysta¢ i na jakiej licencji sg korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
jakiej licencji sg udostepniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
udostepniane. Rozumie co to jest i praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca | w chmurze.
na czym polega praca | synchroniczna w
synchroniczna w chmurze.
chmurze oraz
wyjasnia to innym.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapow pracy i dzieli¢
zadanie gléwny na zadanie gldéwny na gléwny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie gldéwny na zadania gléwnego na
zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gldéwny na zadania czastkowe. zadania czastkowe.
Projektujemy zaproszenie. | oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czagstkowe. | Z pomocg wskazuje | Nie potrafi wskazac
Korzystanie z edytora planowaniu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspolpracy z zrodta informacji zrodet informacji
21 tekstu Word. innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
' Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacije. informacji.
wskazuje zrodta informacije informacie. oraz gromadzi
informacji, gromadzi, | pochodzace z informacije.
przetwarza i réznych zrodet.
selekcjonuje
informacje
pochodzace z r6znych
zrodet.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Program graficzny GIMP | Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracg i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
cz.ll tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
22. i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwiazane z projektem grafiki w

zwigzane z projektem
grafiki w zaproszeniu.
Maksymalnie

projektem grafiki w
zaproszeniu.
Wykorzystuje

projektem grafiki w
zaproszeniu.
Wykorzystuje

z projektem grafiki
W zaproszeniu.
Po wyjasnieniu

projektem grafiki w
zaproszeniu.
Z pomoca korzysta z

zaproszeniu.
Nie korzysta z
zadnych narzedzi
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narz¢dzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
projektu. realizacji projektu.
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena. Ocena niedostateczna
opuszczajaca

Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozrdznia i wymienia | Rozréznia i Wymienia rodzajei | Z pomocg wymienia | Wie, Ze istniejg Nawet z pomoca nie
rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
oraz objasnia innym typy sieci oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
na czym polega praca | wypowiada si¢ na ich | praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
w kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci zadnych korzysci
23 Budowa i funkcje sieci Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na Wyszukuje i pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
24‘ komputerowe;j innym znaczenie sieci | czym polega i co gromadzi informacje | lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalnej.
oraz wymienia na umozliwia praca w potrzebne do We wspotpracy z lokalnej. Nie podejmuje prac
czym polega i co sieci lokalnej. prezentacji danego innymi gromadzi Z pomocg zwigzanych z
umozliwia praca w Samodzielnie zagadnienia. materiaty do wyszukuje gromadzeniem
sieci lokalnej. wyszukuje, gromadzi | Korzysta z projektu. informacje materiatlow do
Samodzielnie i i analizuje mozliwosci We wspotpracy z potrzebne do projektu.
tworczo wyszukuje, informacje potrzebne | programu do innymi wstawia do | prezentacji danego Nie potrafi korzysta¢
gromadzi i analizuje do prezentacji tworzenia slajdow teksty, zagadnienia. Z programu do
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Lp.

Temat lekcji

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
. Ocena .
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
dopuszczajaca

informacje potrzebne

danego zagadnienia.

prezentacji

grafike 1 dzwigki;

Z pomoca wstawia

tworzenia prezentacji

25.

do prezentacji danego | Samodzielnie multimedialnych: stosuje animacje do | do slajdow teksty, multimedialnych.

zagadnienia. korzysta z wstawia do slajdow | wstawionych grafike i dzwigki;

Tworczo mozliwosci teksty, grafike i obiektow i zapisuje | stosuje animacje do

wykorzystuje programu do dzwigki; stosuje prezentacje. wstawionych

mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | animacje do obiektow i zapisuje

do tworzenia multimedialnych: wstawionych prezentacje.

prezentacji wstawia do slajdow obiektow 1 zapisuje

multimedialnych: teksty, grafike i prezentacjg.

wstawia do slajdow dzwigki oraz

teksty, grafike i odpowiednio je

dzwigki oraz formatuje; tworzy

odpowiednio je przejscia migdzy

formatuje; tworzy slajdami; stosuje

przejscia migdzy animacje do

slajdami; stosuje wstawionych

animacje do obiektow 1 zapisuje

wstawionych prezentacje.

obiektow i zapisuje

prezentacje.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocag nie
Korzystamy z urzadzen do | nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
tworzenia elektronicznych | technologicznymi, technologicznych technologicznych urzgdzen do urzgdzen do si¢ na temat urzadzen
tekstow, obrazow, $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia

dzwigkow, filmow
i animacji

si¢ na ich temat,
omawia zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,

zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekow, filmow i

zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekow, filmow i

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.
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Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
dopuszczajaca
dzwigkdw, filmow i animacji. animacji.
animacji.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyja$nia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w

sytuacjach internauta
moze nie czué si¢
bezpieczny oraz

sytuacjach internauta
moze nie czuc si¢
bezpieczny.

internauta moze nie
czu¢ si¢ bezpieczny.
Wie na czym polega

internauta moze nie

czu¢ si¢ bezpieczny.

Rozumie pojecia:

sytuacje, w ktorej
internauta moze nie
czu¢ si¢ bezpieczny.

ktorej internauta
moze nie czuc si¢
bezpieczny.

uzasadnia, jak unika¢ | Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie poje¢:
tego typu sytuacji. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
Bezpieczenstwo, cyfrowa | Rozumie i wyjasnia postgpowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
2 tozsamo$é oraz wlasnosé innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
" lintelektualna konkretnych poszanowanie wiasnosci wiasnosci informacjami i wlasnos$ci

przyktadach na czym | wilasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | wiasnosci Nie uczestniczy w
postepowanie z Aktywnie zespolowe;j. w pracy zespotowej. | intelektualnej. pracy zespotowe;j.
informacjami i uczestniczy w pracy Niechgtnie
poszanowanie zespotowe;. uczestniczy w pracy
wilasnosci zespotowej.
intelektualnej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna i omawia Wymienia przyklady | Wymienia przyktady | - Z pomocg wymienia | Nie wymienia
przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan Wymienia kilka kilka przyktadow zadnych przyktadow

o7, | Przyklady zastosowan informatyki w informatyki w informatyki oraz przyktadow zastosowan zastosowan

" | informatyki roznych dziedzinach | réznych dziedzinach | negatywne i zastosowan informatyki. informatyki.

zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty informatyki.
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
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Lp.

Temat lekcji

Wymagania programowe

Ponadpodstawowe Podstawowe
. Ocena .
Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
dopuszczajaca

pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.




