PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA
Z INFORMATYKI DLA KLASY IV
DOSTOSOWANY DO INDYWIDUALNYCH POTRZEB
PSYCHOFIZYCZNYCH
| EDUKACYJNYCH DZIECKA

. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.

. Ocenie podlegaja nastepujace formy pracy ucznia:

prace samodzielne: prace klasowe, kartkowki, testy,

odpowiedzi ustne,

tworcza realizacja uzdolnien,

szczegllne osiggnigcia (np. zaj¢cie punktowanego miejsca w konkursie),

doskonalenie umiej¢tnosci praktycznego zastosowania wiedzy;

. Ocenianie ma charakter cyfrowy w skali 1 - 6. Sprawdziany i ¢wiczenia praktyczne ocenia si¢ punktowo.

. Dla ustalenia ocen cyfrowych stosowane sg progi przeliczeniowe wedlug nastepujacej skali:

celujacy
98%-100%

bardzo dobry
90% - 97%



dobry
70% - 89%

dostateczny
50% - 69%

dopuszczajacy

30% - 49%

niedostateczny
0%- 29%

Prace klasowe, kartkowki, testy, ¢wiczenia praktyczne sg obowigzkowe.
Jezeli uczen opuscit sprawdzian z przyczyn losowych, to powinien go zaliczy¢ w ciaggu dwoch tygodni od dnia powrotu do szkoly.
Uczen moze poprawi¢ oceng ze sprawdzianu w ciaggu dwoch tygodni od dnia wystawienia oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Kazdy sprawdzian mozna poprawi¢ jeden raz.

© © N o v

Przy poprawianiu prac i zaliczaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniajg si¢, a poprawiona wyzsza ocena wpisywana jest do
dziennika.

10. Kartkéwki moga obejmowac materiat maksymalnie z trzech ostatnich lekc;ji.

11. Nie ma mozliwos$ci poprawienia ocen tydzien przed klasyfikacja.

12. Uczen, ktéry opuscit wiecej niz 50% lekcji moze nie by¢ klasyfikowany z przedmiotu.



13. Uczen ma obowiazek nosi¢ wszelkie materiaty niezbedne do lekcji (ustala je nauczyciel).

14. Uczen ma prawo dwukrotnie w ciggu potrocza zglosi¢ przed lekcja nieprzygotowanie do lekcji. Nieprzygotowanie nie dotyczy
zapowiedzianych prac klasowych i kartkowek.

15. Podsumowaniem edukacyjnych osiggni¢¢ ucznia w danym roku szkolnym sg ocena $rodroczna i ocena roczna. Wystawia je nauczyciel po
uwzglednieniu wszystkich form pracy ucznia oraz ocen czastkowych.

16. Informacj¢ o proponowanej ocenie rocznej uczen uzyskuje na dwa tygodnie przed rocznym klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady
Pedagogicznej

17. Zasady przeprowadzenia sprawdzianu podwyzszajacego przewidywana ocene roczna:

e uczen zglasza ch¢¢ poprawy oceny rocznej w ciggu 3 dni od wystawienia oceny przewidywanej
e sprawdzian obejmuje materiat z calego roku szkolnego z zakresu podanej przez ucznia oceny
e uczen otrzymuje wyzsza oceng roczng po uzyskaniu 80% poprawnych odpowiedzi

18. Uczen otrzymuje oceng niedostateczng, jesli nie spelni wymagan przewidzianych na ocen¢ dopuszczajaca.

OCENA CHARAKTERYSTYKA POSTAWY

e Nie wykonuje zadan teoretycznych i praktycznych uczen nawet przy pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
* Nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

* Nie angazuje si¢ w prace klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowaé do powstatych sytuacji.

* Nie wspiera dobrej komunikacji w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom grupy.

* Nie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

*  Nie wykonuje powierzonych zadan, nawet z pomoca nauczyciela.

* Nie wypowiada si¢ na zajgciach.

* Nie podejmuje zadnych prac.

*  Nie umie sformutowa¢ problemu i wyznaczy¢ planu dzialania.

Niedostateczna




Dopuszczajaca

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Raczej nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Praca ucznia jest niesamodzielna, wykonane zadania s nieestetyczne.

Stabo zaangazowany w pracg klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowa¢ do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobrg komunikacj¢ w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom grupy.

Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Cwiczenia i zadania wykonuje z pomocg nauczyciela.

Ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

Dostateczna

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Rzadko przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.

Praca ucznia cechuje si¢ niewielka samodzielnoscia, wykonane zadania sg niezbyt estetyczne.

Cho¢ stabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, uczen stara si¢ jednak dostosowaé do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobrg komunikacj¢ w grupie i nie umie okazywaé szacunku innym cztonkom grupy.

Bywa, Ze nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

W wykonywanej pracy nie wykazuje inwencji tworcze;j.

W niewielkim zakresie wykorzystuje posiadang wiedz¢ do poszerzania wlasnych zainteresowan.

Udziela wypowiedzi niewyczerpujacych tematu.

Dobra

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych zazwyczaj stara si¢ by¢ samodzielny, brak jednak mu jeszcze starannosci i
systematycznosci w dziataniu.

Zazwyczaj przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Wybiera z dostgpnych zbioréw informacji te, ktore wolno wykorzystaé w pracy.

Zaangazowany w pracg klasy, grupy, stara si¢ by¢ aktywny i odpowiedzialny.

Czasami zachgca do dobrej komunikacji w grupie, nie zawsze jednak umie okaza¢ szacunek innym cztonkom grupy.

Jeszcze niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy.

Dostosowuje si¢ do obowiazujacych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela.

Wykorzystuje posiadang wiedzg do poszerzania wlasnych zainteresowan.

Bardzo dobra

Podczas wykonywania typowych zadan teoretycznych i praktycznych jest samodzielny, nie zawsze jednak do$¢ staranny, brak jeszcze czasem
spojnosci w jego dziataniu.

Zawsze przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.

Zaangazowany w prace klasy i1 grupy, zacheca innych do dzialania, zazwyczaj odpowiedzialny i aktywny.

Czesto zacheca do dobrej komunikacji w grupie, zwykle odnosi si¢ z szacunkiem do innych, jest sktonny do kompromisu.
Racjonalnie wykorzystuje czas pracy.

Prawidlowo organizuje stanowisko pracy oraz przeprowadza krotka gimnastyke relaksacyjna

Czyta tekst ze zrozumieniem.

Zawsze poprawnie postuguje si¢ stownictwem informatycznym.

Udziela wyczerpujacych wypowiedzi.

Podczas wykonywania zadan wykazuje duza starannos¢ i sumienno$¢.




Celujaca

e Samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane programem oraz jest operatywny w wykorzystaniu wiadomosci i
umiejetnosci do rozwigzywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach
* Bierze udzial w ustalaniu zasad obowigzujacych w pracowni komputerowej i jednoczesnie dba o ich przestrzeganie przez innych uczniow.
*  Zaangazowany w pracg klasy, grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, skutecznie motywuje innych uczestnikow zaje¢ do pokonywania
trudnosci.
*  Zachgca do dobrej komunikacji w grupie, wyraza uznanie dla cudzych pomystow i ich autorow.
*  Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ duzg starannoscig i sumiennoscia.
*  Przygotowuje dodatkowe informacje na zajg¢cia, wykonuje prace dlugoterminowe.
* Dazy do samodoskonalenia i twérczego rozwoju wlasnych uzdolnien.
* Dostosowuje stanowisko pracy do potrzeb, przestrzegajac przy tym wszelkich zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.
* Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczy¢ — jest niezawodny.
*  Wykorzystuje z wlasnej inicjatywy umiejetnosci informatyczne na innych lekcjach.
*  Wykazuje szczegdlne zainteresowanie zagadnieniami omawianymi na lekcji.
*  Prezentuje w swoich wypowiedziach wlasne przemyslenia.
* W sposob tworczy wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci w nowych sytuacjach.
e Samodzielnie planuje etapy pracy.
*  Zawsze pracuje samodzielnie, chetnie pomaga innym.

WYMAGANIA SZCZEGOLOWE;:

Rozdzial 1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Wymagania programowe
. Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji ymag p p ymag p
lekcji Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. Zaczynamy lekcje Zna regulamin szkolnej Samodzielnie wymienia Zna regulamin szkolnej Zna podstawowe zatozenia Przy pomocy Nawet przy
w szkolnej pracowni pracowni komputerowej i wszystkie zasady pracowni komputerowej, regulaminu szkolnej nauczyciela wymienia pomocy
komputerowej rozumie potrzebe jego obowigzujace podczas wymienia wiekszo$¢ pracowni komputerowej, przynajmniej dwie nauczyciela nie
Zanoznanie z przestrzegania, pracy z komputerem i poznanych zasady wymienia przynajmniej dwie | najwazniejsze zasady wypowiada si¢ na
Ir)na aniami samodzielnie i tworczo stosuje je w praktyce, bezpiecznego uzytkowania zasady bezpiecznego regulaminu szkolnej zajeciach.
\é\:jyu ka?: invmi i PSO wymienia szczegétowo zasady | rozumie potrzebe sprzetu komputerowego i uzytkowania sprzetu pracowni komputerowej, | Nie podejmuje
yiny '| bezpiecznego uzytkowania przestrzegania stosuje je w praktyce, komputerowego i stosuje je dba o porzadek na zadnych prac.
sprzetu komputerowego i obowiazujacych zasad, zna kilka objawow zmeczenia w praktyce, stanowisku pracy, lekcewazy
stosuje je w praktyce, zna objawy zmeczenia organizmu spowodowanych zna przynajmniej dwa zna przynajmniej jedng regulamin




Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

puterze

windows

zna oraz samodzielnie i
tworczo opisuje budowe
zestawu komputerowego,
klasyfikuje podstawowe
urzadzenia wejscia i wyjsécia
w zestawie komputerowym,
nazywa je i okresla ich
zastosowanie,

zna oraz samodzielnie i
tworczo opisuje funkcje

poszczegolne elementy
zestawu komputerowego,
samodzielnie opisuje
funkcje jaka petnia
urzadzenia podiaczone do
komputera,

zna i samodzielnie
wyjasnia pojecie: sie¢
komputerowa,

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢

podstawowego zestawu
komputerowego,

zna pojecie sie¢ komputerowa,
wie, Ze 10Zpoczynajac prace z
komputerem podtaczonym do
sieci nalezy podac login i
hasto,

zna i rozumie pojgcia: pulpit,
ikona, plik, katalog (folder),
podkatalog,

zna i objasnia pojecia: bit i

zewnetrzne, ktore mozna
podfaczy¢ do dowolnego
komputera,

wie o czym nalezy pamigtac
przed rozpoczgciem pracy z
komputerem podtaczonym
do sieci,

wie kogo mozna nazwac
uzytkownikiem sieci oraz
kto okresla prawa
uzytkownika sieci: inny

przynajmniej dwa
urzadzenia zewngtrzne
(peryferyjne)
komputera,

wie, ile najmniej
komputeréw pozwala
utworzy¢ sie¢
komputerowa,

przy pomocy
nauczyciela wymienia
typy plikow

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zna oraz samodzielnie i organizmu spowodowane zbyt dtugim siedzeniem przed objawy zmeczenia zasad¢ bezpiecznego szkolnej pracowni
tworczo omawia objawy zbyt dtugim siedzeniem komputerem i wie jak im organizmu spowodowane uzytkowania sprzetu komputerowej,
zmeczenia organizmu przed komputerem i wie zaradzic, zbyt dtugim siedzeniem komputerowego, nie przestrzega
spowodowane zbyt dtugim jak im zaradzié, wie, na czym polega przed komputerem i wie jak wie, dlaczego warto zasad bezpiecznej
siedzeniem przed komputerem | wie, na czym polega uzaleznienie od komputera, im zaradzi¢, stosowac przerwy i higienicznej
i wie jak im zaradzi¢, uzaleznienie od telewizora lub smartfonu i wie | zna pojecie uzaleznienie i podczas pracy z pracy z
zna i stosuje zasady komputera, z kim nalezy porozmawiaé, by | wie z kim nalezy komputerem, komputerem;
bezpiecznej i higienicznej samodzielnie wyjasnia na uzyska¢ pomoc w takiej porozmawiac, by uzyskaé rozumie pojecie
pracy z komputerem, czym polega wilasciwa sytuacji, pomoc w takiej sytuacji, uzaleznienie i wie z kim
zna oraz samodzielnie i organizacja stanowiska wie, dlaczego warto stosowac wie, dlaczego warto nalezy porozmawia¢, by
tworczo wymienia etapy komputerowego, przerwy podczas pracy z stosowac przerwy podczas uzyska¢ pomoc w takiej
rozwigzywania problemow, zna pojecia informatyka i komputerem, pracy z komputerem, sytuaciji,
wie, na czym polega algorytmika; przy niewielkiej pomocy rozumie na czym polega nie zawsze przestrzega
uzaleznienie od komputera, nauczyciela wymienia na czym | wiasciwa organizacja zasad bezpiecznej i
zna objawy i wie jak radzi¢ polega wlasciwa organizacja stanowiska komputerowego, | higienicznej pracy
sobie z objawami uzaleznienia stanowiska komputerowego, prezentuje prawidtowsa z komputerem,
od komputera, telewizji, zna pojecia informatyka i postawg ciala, siedzac przy przy pomocy
smartfona i internetu, algorytmik;. komputerze, nauczyciela wymienia
samodzielnie i tworczo wie, czym zajmuje si¢ przynajmniej dwa
opisuje, jak zapobiegaé¢ informatyka, sposoby spedzania
skutkom zbyt dtugiej pracy zna etapy rozwiazywania wolnego czasu z
przy komputerze (tablecie lub problemow, wykorzystaniem
ze smartfonem w reku), przy pomocy nauczyciela komputera, oprocz
zna i rozumie pojgcia wymienia rozne sposoby graniaw gry,
informatyka i algorytmika; spedzania wolnego czasu z opanowat wiedz¢

wykorzystaniem komputera, | niezb¢dna w toku
oprocz grania w gry; dalszego ksztalcenia;
2. Wprowadzenie, czyli Prawidtowo rozpoczyna i Samodzielnie opisuje Przy niewielkiej pomocy Przy pomocy nauczyciela Przy pomocy Nawet przy
kilka stéw o kom- konczy prace z systemem funkcje jaka petnig nauczyciela wymienia sktad Wymienia urzadzenia nauczyciela wymienia pomocy

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nawet przy
pomocy
nauczyciela nie
nazywa
elementow
zestawu
komputerowego,
nie podejmuje




Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
podstawowych elementow komputerowa, bajt. uzytkownik czy reprezentowane przez zadnych prac;
komputera i urzadzen zna i samodzielnie umie tworzy¢ pliki, katalogi i administrator, wskazane ikony,
zewngtrznych. wyjasnia pojecia: pulpit, podkatalogi, tworzy pliki, katalogi i przy pomocy
zna oraz samodzielnie i ikona, plik, katalog wyjasnia, dlaczego niezbedne podkatalogi, nauczyciela rozpoznaje
tworczo opisuje budowe (folder), podkatalog, jest zarzadzanie plikami przy pomocy nauczyciela typy plikow po wygladzie
zestawu komputerowego, zna i samodzielnie i folderami, podaje przyktady roznych ikony,
zna zasady pracy w Sieci. objasnia pojecia: bit i bajt, | rozumie i wypowiada si¢ na typow plikow, wie jaki rozmiar ma
zna podstawowe terminy i wyjasnia jak tworzy si¢ temat celowosci utrzymania wie dlaczego nalezy pusty katalog,
pojecia uzywane W pracy z pliki, katalogi i porzadku na dysku; utrzymywac porzadek na przy pomocy
komputerem, podkatalogi, dysku; nauczyciela wymienia
zna i samodzielnie wyjasnia samodzielnie wymienia nazwy podstawowych
znaczenie poje¢: pulpit, ikona, | zalety potaczenia elementow zestawu
plik i katalog oraz bit i bajt, komputerow w siec, komputerowego,
zna sposoby organizacji zna jednostki, w jakich rozumie pojecia: katalog
plikéw w katalogach podaje si¢ rozmiar pliku, (folder), podkatalog
umieszczonych lokalnie lub w (podfolder),
sieci. tworzy pliki, katalogi i
samodzielnie i tworczo tworzy podkatalogi,
strukture folderow; rozumie celowos¢
utrzymania porzadku na
dysku,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;
3. Poznajemy nasze Zna i wyjasnia pojecia: Zna i rozumie pojecia: Zna pojgcia: program Przy pomocy nauczyciela Potrafi poda¢ nazwe Nawet przy
miejsce pracy program komputerowy, program komputerowy, komputerowy, algorytm, podaje przyktady systemu operacyjnego pomocy

algorytm, instrukcja, system
operacyjny.

samodzielnie i tworczo
nazywa oraz opisuje dziatania
jakie mozna wykona¢ za
pomoca myszy,

samodzielnie wyjasnia zasady
nadawania nazw plikom i
katalogom oraz ograniczenia
obowigzujace w nazwach,
samodzielnie wyjasnia
sposoby pracy z wieloma
oknami jednego programu oraz
pracy z oknami wielu

algorytm, instrukcja,
system operacyjny,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw plikom i
katalogom oraz wie, jakie
ograniczenia obowiazuja
w nazwach,

wie, w jakich jednostkach
mierzy si¢ pojemnosé
pamieci,

samodzielnie wyjasnia
pojecia takie, jak: pulpit,
program, algorytm, system
operacyjny, ikona,

instrukcja, system operacyjny,
zna i stosuje zasady nadawania
nazw plikom i katalogom.
przy niewielkiej pomocy
nauczyciela omawia budowe
okna uruchomionego
programu,

rozrdznia ikony programéw,
dokumentow i katalogow,

programéw komputerowych
i wie do czego stuza,

zna zasady nadawania nazw
plikom i katalogom,
prawidtowo uruchamia
program wskazany przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nim pracg.,
wykonuje ¢wiczenia zgodnie
z instrukcja, przy pomocy
nauczyciela czyta tekst ze
zrozumieniem,

odroznia pojecia: wskazanie,
przeciaganie, jedno- i

zainstalowanego na
komputerach w
pracowni,
uruchamia gre lub
program edukacyjny
wskazany przez
nauczyciela,

zna i rozwija skroty:
LPM, PPM,

przy pomocy
nauczyciela nazywa
elementy sktadowe
pulpitu swojego
szkolnego komputera,

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
uruchomionych programow, przycisk, okno programu, dwukrotne kliknigcie mysza; | prawidlowo uruchamia
samodzielnie i tworczo podaje | dokument, kursor programy wskazane
przyktad algorytmu; tekstowy, plik, nazwa przez nauczyciela i
pliku, katalog (folder); prawidtowo konczy z
nimi prace,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
4. Okna, pliki Odroéznia i opisuje elementy Samodzielnie nazywa Umie sprawdzi¢ zawarto$¢ Przy pomocy nauczyciela Zna budowg okna Nawet przy
i katalogi budowy okna katalogu i okna elementy budowy okna dysku, omawia budowe okna programu oraz pomocy

programu,

dostrzega i opisuje réoznice w
wygladzie pulpitow systemow
Windows i Linux,
samodzielnie i tworczo tworzy
W miejscu wskazanym przez
nauczyciela podana strukture
katalogow,

katalogu i okna programu,
samodzielnie tworzy w
miejscu wskazanym przez
nauczyciela podang
strukture katalogow,

wie, kto zajmuje si¢
tworzeniem programow
komputerowych,
samodzielnie proponuje
sposob rozwigzania
podanego problemu;

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela umie opracowaé
sposOb rozwigzania podanego
problemu;

programu oraz otwartego
katalogu,

przy pomocy nauczyciela
obstuguje okna dialogowe i
menu,

zna i omawia sposoby pracy
z oknami,

zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu
(folderze) wedtug
wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem,
prawidtowo uruchamia
programy wskazane przez
nauczyciela, rozmiesza okna
uruchamianych programéw
wedhug wskazowek,
prawidtowo konczy pracg z
uruchomionymi
programami,

przy pomocy nauczyciela
czyta tekst ze zrozumieniem,
przy pomocy nauczyciela
wykonuje ¢wiczenie krok po
kroku,

przy pomocy nauczyciela
umie tworzy¢ drzewo
katalogdéw, umie pracowaé w
grupie nad rozwigzaniem
podanego problemu,

otwartego katalogu,
zna sposoby pracy z
oknami,

przy pomocy
nauczyciela zaktada
katalogi (foldery) i
tworzy nowe pliki
wedlug opisu,

wie, ze kazdy plik i
katalog ma swoj ,,adres”
w komputerze,

przy pomocy
nauczyciela umie
tworzy¢ proste drzewo
katalogow,

rozréznia pliki 1
katalogi, potrafi
okresli¢, co oznaczaja,
prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace w sieci,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




Rozdzial 2. Internet i programowanie.

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji 5 5
lekgj ceny: ceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
5. Przegladanie stron Omawia znaczenie internetu, Samodzielnie wyjasnia, co | Zna i stosuje najwazniejsze Rozumie pojecia: internet, Nazywa przegladarke Nawet przy
internetowych samodzielnie i tworczo to jest internet, zasady bezpiecznego przegladarka internetowa, internetowag pomocy
uzasadnia najwazniejsze zna i rozumie korzystania z internetu, zna i stosuje najwazniejsze wykorzystywana na nauczyciela nie

zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
samodzielnie i tworczo
wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac,

wie, kiedy polska zostata
podtaczona do $wiatowej sieci
komputerowej,

najwazniejsze zasady
bezpiecznego korzystania

z internetu,

samodzielnie korzysta z
odsylaczy i wyjasnia ich
rolg,

samodzielnie wyjasnia
znaczenie domeny,
samodzielnie omawia
charakterystyczne elementy
okna przegladarki,
samodzielnie opisuje
charakterystyczne elementy
strony WWW,
samodzielnie opisuje
zawarto$¢ stron
internetowych przydatnych
W nauce;

wykorzystuje podstawowe
funkcje przegladarki do
przegladania stron WWW,
opisuje przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowe;j,
wyjasnia budowe adresu
internetowego,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela podaje przyktady
domen okreslajacych
wilasciciela,

przeglada otwartg strong www

i omawia jej zawartosc,
omawia role przyciskow wstecz
i dalej na pasku narzedzi
przegladarki internetowe;j,
potrafi nazwac elementy
sktadowe adresu internetowego;

zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

przy pomocy nauczyciela
wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,
zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekcji,

przy pomocy nauczyciela
omawia przeznaczenie paska
adresu w oknie przegladarki,
nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomione;j
przegladarki internetowe;j,
wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,
przy pomocy nauczyciela
wymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna

i kofczy pracg z programem,
poprawnie wpisuje
podstawowe stownictwo
informatyczne z klawiatury,
przeglada i opisuje zawarto$¢
podanej strony internetowej;

lekcji,

zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,
zna bezpieczne strony
www dla dzieci,

przy pomocy nauczyciela
wprowadza w polu
adresowym przegladarki
podany adres internetowy
i otwiera strong,

przy pomocy nauczyciela
uruchamia wybrang
przegladarke
internetows,

otwiera w przegladarce
strong WWW o adresie
podanym przez
nauczyciela,

opanowat wiedzg
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;

Wyszukiwanie
informacji
w internecie

Omawia zasady korzystania z
wyszukiwarki internetoweyj,
samodzielnie i tworczo
wykorzystuje tresci zawarte na
wskazanych stronach
internetowych do poszerzania
swoich wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych prac;

Samodzielnie korzysta z
odnos$nika do katalogu
stron www we wskazanym
portalu internetowym,
samodzielnie wymienia
rodzaje wyszukiwarek
internetowych,

kierujac si¢ wiasnymi

Otwiera i obstuguje wskazane
wyszukiwarki internetowe,
przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wyjasnia pojecia:
przegladarka, wyszukiwarka,
stowa kluczowe,

podaje przyktady stron
internetowych przydatnych w

Rozumie pojgcia:
przegladarka, wyszukiwarka,
stowa kluczowe, odnosniki,
na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych przy pomocy
nauczyciela poszukuje
informacji na zadany temat,

Otwiera i obshuguje
wyszukiwarke
internetows,

przy pomocy
nauczyciela wymienia
adresy stron
internetowych
przydatnych w nauce,

Nawet przy
pomocy
nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zainteresowaniami, nauce; rozroznia charakterystyczne wie, dlaczego

samodzielnie wyszukuje w elementy strony WWW, bezkrytyczne

internecie informacje z wybiera sposob korzystanie z gier

roznych dziedzin; wyszukiwania informacji komputerowych moze
w internecie, by¢ niebezpieczne,
rozumie, dlaczego opanowat wiedze
bezkrytyczne korzystanie z niezbedna w toku
gier komputerowych moze dalszego ksztatcenia;
by¢ niebezpieczne;

7.,8. Komunikowanie si¢ Omawia zalety i wady poczty Samodzielnie omawia Wyjasnia pojecie poczty Rozumie pojecie poczty Zna i stosuje zasady Nawet przy
za pomoca elektronicznej, kolejne etapy tworzenia elektronicznej, elektronicznej, netykiety obowiazujace pomocy
komputera samodzielnie uzasadnia konta pocztowego, przy niewielkiej pomocy nazywa program pocztowy uzytkownikow internetu, | nauczyciela nie

koniecznos¢ stosowania regut samodzielnie opisuje nauczyciela zaktada wiasne wykorzystywany na lekcji, wskazuje poznane wypowiada si¢ na
poprawnego zachowania w elementy adresu e-mail na | konto pocztowe, korzystajac przy pomocy nauczyciela elementy okna zajeciach,
sieci i poza nia, przyktadzie wiasnego z instrukji, zaktada wiasne konto redagowania nie podejmuje
samodzielnie i tworczo adresu poczty przy niewielkiej pomocy pocztowe za posrednictwem wiadomosci, zadnych prac;
poréwnuje poczte tradycyjng z | elektronicznej, nauczyciela redaguje, wysyta, wskazanego portalu odpowiada na zadane
elektroniczna; samodzielnie przesyta odbiera i odczytuje listy internetowego, pytania z zakresu
roznego rodzaju dokumenty | elektroniczne, przy pomocy nauczyciela netykiety, korzystajac
w formie zalacznikow do opisuje przeznaczenie wymienia charakterystyczne | ze zdobytych informacji,
listow e-mail, elementoéw okna programu elementy okna programu zna zagrozenia
wyjasnia pojecie pocztowego, pocztowego, wynikajace z
netykiety, swobodnie komunikuje si¢ z przy pomocy nauczyciela komunikowania si¢
samodzielnie omawia innymi uzytkownikami wysyla, odbiera i odczytuje przez internet z
elementy okna redagowania| internetu za pomoca poczty poczte elektroniczna, nieznajomymi osobami,
wiadomosci; elektronicznej, wysyla list z zatgcznikiem, przy pomocy
$wiadomie stosuje zasady korzystajac z pomocy nauczyciela loguje si¢ na
netykiety; nauczyciela lub postgpujac wiasne konto pocztowe,
wedhug instrukc;ji, nie zapomina o
opisuje zagrozenia wylogowaniu si¢ z sieci;
wynikajace z komunikowania | poczty po zakonczeniu
si¢ przez internet z pracy; opanowal wiedzg
nieznajomymi osobami; niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

9. Edukacja w Projektujac program Umie przegladaé Otwiera i analizuje gotowe Odczytuje proste skrypty Przy pomocy Nawet przy
internecie. samodzielnie i tworczo i modyfikowac przyktady projektow w zbudowane z blokow, nauczyciela uruchamia pomocy
Programowanie w eksperymentuje, przyktadowe projekty oraz | $rodowisku Scratch, przy pomocy nauczyciela program Scratch, nauczyciela nie
srodowisku Scratch analizowac skrypty, przy niewielkiej pomocy znajduje podstawowe bloki z | przy pomocy wypowiada si¢ na

samodzielnie projektuje
program, stosujac scene z

nauczyciela korzysta z
ZasobOw programu,

grup: Kontrola, Wyrazenia i
Ruch,

nauczyciela zaktada
konto uzytkownika na

zajeciach,
nie podejmuje
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wlasnym ttem i zdarzeniem przy pomocy nauczyciela stronie internetowej tego | zadnych prac;
opisanym dla postaci tworzy tlo sceny — korzystaz | programu,
prowadzacych ze soba Edytora obrazow, umie wybra¢ polska
rozZmowe, wprawia duszka w ruch, wersj¢ jezykowa
samodzielnie rysuje na ukladajac bloczki zgodnie z programu,
ekranie, uzywajac blokow z opisem, sprawdza, jakie
grupy Pisak. zapisuje stworzony projekt; umiejetnosci ma duszek
wyprobowujac podane
przyktady;
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
10, 11. Edukacja w Projektujac program Wie, jakie sg etapy Opracowuje plan projektu, Znajduje podstawowe bloki Uruchamia pokaz Nawet przy
internecie. samodzielnie i tworczo rozwigzywania probleméw, | przy niewielkiej pomocy z grup: Kontrola, Wyrazenia | projektu, pomocy
Tworzenie eksperymentuje, samodzielnie projektuje nauczyciela korzysta z i Ruch, z pomoca nauczyciela nauczyciela nie

programu w $rodo-
wisku Scratch —
projekt ,,Zabawa na
lace”

samodzielnie i tworczo
realizuje wlasne pomysty w
Scratchu,

formutuje problemy i okresla
plan dziatania,

umie sterowa¢ obiektem
graficznym na ekranie,

zna etapy rozwigzywania
probleméw i rozumie ich cel;
umie okresli¢ problem i cel do
osiggnigcia,

potrafi samodzielnie i tworczo
modyfikowa¢ prosty program;

program, stosujac sceng z
wlasnym ttem i zdarzeniem
opisanym dla postaci
prowadzacych ze soba
rozmowe,

samodzielnie rysuje na
ekranie, uzywajac blokow z
grupy Pisak,

umie pisa¢ prosty program
przy uzyciu edukacyjnego
jezyka programowania;

z niewielka pomocg umie
modyfikowaé prosty
program,

zasobow programu,
przygotowuje tto,
modyfikuje kostiumy duszkow
wedtug wlasnego pomystu,
rozumie co to jest algorytm,
wie, ze problemy rozwigzuje
si¢ etapami;

umie zapisa¢ polecenia
sktadajace si¢ na sterowanie
obiektem na ekranie,

umie testowac na komputerze
programu pod wzglgdem
zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami,

umie objasni¢ przebieg
dziatania programu;.

przy pomocy nauczyciela
tworzy tlo sceny — korzysta z
Edytora obrazow,

wprawia duszka w ruch,

formutuje problemy i
okres$la plan dziatania,
Z pomoca nauczyciela
okresla etapy

uktadajac bloczki zgodnie z rozwigzywania
opisem, problemow;

przy niewielkiej pomocy opanowat wiedz¢
nauczyciela modyfikuje niezbedng w toku

kostiumy duszkéw wedtug dalszego ksztalcenia;
opisu,

wie co 0znacza
algorytmiczne

rozwiazywanie problemow,
zapisuje stworzony projekt;
umie modyfikowa¢ program z
pomoca nauczyciela,

umie testowaé na komputerze
programu pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami wedtug
wskazoéwek nauczyciela;

wypowiada si¢ na
zajeciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




Rozdzial 3. Nauka pisania na klawiaturze komputera.
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
12. Pisanie na Samodzielnie opisuje Wie, jak zachowywaé Nazywa podstawowe klawisze | Zna budowg klawiatury, Wie, miedzy ktorymi Nawet przy
klawiaturze prawidlowa pozycje ciala w prawidlowa pozycj¢ ciata w| 1 okresla ich funkcje, przy pomocy nauczyciela klawiszami przebiega pomocy
komputera trakcie pisania, trakcie pisania, w prawidlowy sposob nazywa podstawowe granica obszarow nauczyciela nie
prezentuje prawidlowy uktad sprawnie postuguje si¢ wprowadza z klawiatury litery | klawisze, dziatania lewej i prawej wypowiada si¢ na
obu rak na klawiaturze; klawiatura, z uzyciem lewej i prawej reki; zna przeznaczenie reki, zajeciach,
umie nazwa¢ bloki klawiszy samodzielnie omawia wie na ile blokow dzielimy poszczegblnych klawiszy, stara si¢ nie popetnia¢ nie podejmuje
bez wskazywania ich na dziatanie klawiszy: Enter, klawisze, prezentuje prawidlowy uktad | biedow przy zadnych prac;
klawiaturze; Esc, Tab, Caps Lock, Shift, | przy niewielkiej pomocy rak na klawiaturze, wprowadzaniu tekstu z
prawy Alt,Page Up, Page nauczyciela omawia wie, jak si¢ wpisuje wielkie klawiatury,
Down, End, Home, przeznaczenie poszczeg6lnych | litery i polskie znaki, opanowat wiedze
popetnia nieliczne biedy, klawiszy; zna przeznaczenie klawiszy: niezbedna w toku
wprowadzajac tekst z Page Up, Page Down, Home, | dalszego ksztalcenia;
klawiatury, End oraz klawiszy sterowania
wie na ile blokow dzielimy kursorem,
klawisze, nazywa przy pomocy nauczyciela w
poszczegolne bloki, prawidtowy sposob
wskazujac je jednoczesnie wprowadza z klawiatury
na klawiaturze; litery z uzyciem lewej i prawej
reki — popetnia nieliczne biedy;
13. Cwiczenia do nauki | Samodzielnie pobiera, instaluje | Swiadomie korzysta z Sprawnie postuguje si¢ W sposob prawidlowy przy Korzystajac z zawartosci | Nawet przy
pisania i uruchamia program do nauki programow do nauki klawiatura, pomocy nauczyciela strony pomocy

pisania na klawiaturze
komputera wykorzystywany na
lekcji,

pisania na klawiaturze
komputera;
stara si¢ samodzielnie

rozwigzywac problemy,

wedhug wskazowek nauczyciela
uruchamia program do nauki
pisania na klawiaturze
komputera,

samodzielnie korzysta z
programu do nauki pisania na
klawiaturze komputera,
popetnia nieliczne btedy,
wprowadzajac tekst z
klawiatury;

wprowadza z klawiatury
litery z uzyciem lewej i prawej
reki,

stara si¢ nie popetniac
btedoéw przy wprowadzaniu
tekstu z klawiatury,

przy pomocy nauczyciela
obstuguje program do nauki
pisania na klawiaturze
komputera,

prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg z programenm;

z niewielka pomoca nauczyciela
rozwigzuje problemy;

http://kurspisania.pl/
przy pomocy
nauczyciela wykonuje
test szybkosci pisania,
wykonuje ¢wiczenia,
umie odszukaé¢ w
internecie strony
poswigcone nauce
pisania na klawiaturze
komputera,

opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




Rozdzial 4. Grafika komputerowa.
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
14. Edytory graficzne Rozwiazuje problemy Samodzielnie tworzy Woyjasnia pojecia: grafika Rozumie pojecia: grafika Wskazuje elementy Nawet przy
— wprowadzenie z wykorzystaniem komputera, dowolny rysunek i komputerowa, edytor grafiki, komputerowa, edytor grafiki, | okna edytora grafiki, pomocy
samodzielnie i tworczo tworzy | zapisuje go na dysku w przy niewielkiej pomocy wedlug wskazowek przy pomocy nauczyciela nie
proste historyjki obrazkowe, dowolnym z poznanych nauczyciela poréwnuje prace nauczyciela uruchamia nauczyciela rysuje wypowiada si¢ na
samodzielnie i tworczo edytorow grafiki, nad rysunkiem w poznanych edytory grafiki proste elementy zajeciach,
projektuje ilustracje programach; wykorzystywane na lekgji, graficzne z nie podejmuje
w edytorze grafiki, sprawnie postuguje si¢ mysza | wykorzystaniem zadnych prac;.
samodzielnie opisuje komputera, faczac, a narzedzi uruchomionego
podobienstwa i réznice w pracy nastegpnie kolorujac elementy | programu,
nad rysunkiem w poznanych rysunku na ekranie opanowat wiedze
programach; komputera; niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
15. Uczymy si¢ rysowaé | Samodzielnie opisuje Samodzielnie Omawia sposoby Przeksztatca elementy Wedtug wskazowek Nawet przy
proste elementy podobienstwa i r6znice w pracy | przygotowuje i prezentuje uruchamiania aplikacji rysunku, nauczyciela uruchamia pomocy
nad rysunkiem w poznanych rozwigzania problemow poznawanych na lekgji, przy pomocy nauczyciela edytor grafiki nauczyciela nie
programach; w edytorze grafiki, przy niewielkiej pomocy objasnia zastosowanie wykorzystywany na wypowiada si¢ na
umie gromadzic, nauczyciela tworzy prace elementow okna edytora lekcji, zajgciach,
porzadkowac i graficzne na zadany temat z grafiki; obstuguje okna nie podejmuje

selekcjonowac efekty
wlasnej pracy;

wykorzystaniem poznanych
narzedzi i funkcji programu
graficznego,

prezentuje algorytmiczne
podejscie do rozwigzywania
probleméw;

przy pomocy nauczyciela
wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

przy pomocy nauczyciela
wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

zmienia grubo$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i

programow z
wykorzystaniem
poznanych elementow,
rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,
opanowat wiedz¢

zadnych prac;

kolor; niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;
16. Edytor graficzny Samodzielnie i tworczo Samodzielnie omawia Przy niewielkiej pomocy Wskazuje elementy okna Wedtug wskazowek Nawet przy
Paint poréwnuje mozliwosci sposoby uruchamiania nauczyciela tworzy prace edytora grafiki, nauczyciela uruchamia pomocy
poznanych edytorow grafiki, programu Paint, graficzne na zadany temat z korzysta z narzedzi edytor grafiki nauczyciela nie
wymienia ich podobiefstwa i samodzielnie ustala wykorzystaniem poznanych malarskich dostepnych w wykorzystywany na wypowiada si¢ na
réznice; potrafi ocenié, ktory z | atrybuty obrazu, narzedzi i funkcji programu programie, lekcji, zajeciach,
poznanych programéw daje samodzielnie porownuje graficznego, przy pomocy nauczyciela przy pomocy nie podejmuje
wigksze mozliwosci, rozmiary plikow w przy niewielkiej pomocy rozpoznaje i nazywa nauczyciela rysuje zadnych prac;

wyjasnia pojecia: mapa bitowa,
piksel,

zaleznosci od ich typu;

nauczyciela przeksztatca
elementy rysunku,

narz¢dzia malarskie
programu,

proste elementy
graficzne z
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozrdznia typy zapisanych przy niewielkiej pomocy wedtug opisu ustala atrybuty | wykorzystaniem
plikow, nauczyciela objasnia obrazu, przybornika,
samodzielnie i tworczo zastosowanie elementow okna zapisuje utworzony plik i przy pomocy
dostosowuje atrybuty obrazu do edytora grafiki, otwiera plik weze$niej nauczyciela wykonuje
wykonywanej pracy graficznej; wykorzystuje klawisz Shift zapisany, rysunek wedtug
podczas rysowania linii Zwraca uwagg na miejsce instrukeji,
poziomych, pionowych, zapisania pliku, postuguje sie
pod katem 45°, a takze przeksztalca elementy poleceniem Cofnij, aby
kwadratow i kot, rysunku, zrezygnowac z ostatnio
korzysta ze schowka podczas dokonuje trafnego wyboru wprowadzonej zmiany,
kopiowania elementow koloru, zwracajac uwage przy pomocy
rysunku; na estetyke i walory nauczyciela rysuje
artystyczne tworzonego proste elementy
obrazu; graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,
wykonuje rysunek
wedtug instrukcji,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;
17.. Edytor graficzny Samodzielnie otwiera i Samodzielnie otwiera i Korzysta ze schowka, Wykonuje rysunki zgodnie Wykonuje proste Nawet przy
Paint-éwiczenia. modyfikuje zapisany modyfikuje zapisany zna i stosuje polecenie ze schematem lub wedtug rysunki zgodnie pomocy

weczesniej dokument,
Samodzielnie, tworczo i
sprawnie rysuje w edytorze
grafiki,

W sposob tworezy tworzy
ilustracje w edytorze grafiki,
otwieranie pliku,
modyfikowanie, kopiowanie,
wklejanie rysunku;

weczesniej dokument,
korzysta z funkcji
Powigkszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku;
samodzielnie tworzy prace
graficzne na zadany temat
z wykorzystaniem
poznanych narzedzi i
funkcji programu
graficznego;

samodzielnie rysuje za
pomoca wybranych
narzedzi,

przeksztatca obraz,
samodzielnie uzupehia

Kopiuj/Wklej,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela dotgcza do
rysunku napisy wykonane

w edytorze grafiki,

$wiadomie podejmuje decyzje
0 zapisaniu zmian w pliku

lub o rezygnaciji z nich,
samodzielnie zapisuje plik we
wiasciwym katalogu
(folderze),

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela ustala atrybuty
rysunku, zna polecenie
Obraz/Atrybuty,

$wiadomie korzysta z narzedzi
tekstowych;

wskazowek nauczyciela,
operuje kolorem rysowania
i tha,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

przy pomocy nauczyciela
zmienia rozmiary elementow
rysunku,

prawidlowo zapisuje i
otwiera plik przy pomocy
nauczyciela lub wedtug
instrukcji,

przy pomocy nauczyciela
przenosi fragment rysunku
w inne miejsce,

przy pomocy nauczyciela
zmienia rozmiary elementow

ze schematem lub
wedhug wskazowek
nauczyciela,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
grafike tekstem. rysunku, przy pomocy
nauczyciela zmienia rozmiary
rysunku, nie niszczac go;
18. Ustawienia Korzystajac z dostgpnych Samodzielnie korzysta z Przy pomocy nauczyciela Korzystajac z dostepnych Korzystajac z Nawet przy
wydruku, wydruk narzedzi programu, polecen: korzysta z Pomocy dostgpnej w | narzedzi programu, dostepnych narzedzi pomocy
pliku. Pomoc opracowuje ztozony rysunek Plik/Podglgd wydruku, programie; opracowuje rysunek na programu, opracowuje nauczyciela nie
W programie. na dowolny temat, Plik/Ustawienie strony, wedhug wskazowek dowolny temat, prosty rysunek na wypowiada si¢ na
samodzielnie korzysta Plik/Drukuj, nauczyciela przygotowuje zna polecenia: dowolny temat, zajeciach,
z whudowanej pomocy do samodzielnie dokument do druku i ustala Plik/Podglgd wydruku, zapisuje, przechowuje i nie podejmuje
programu, przygotowuje dokument parametry drukowania (liczbe Plik/Ustawienie strony, edytuje wlasne zadnych prac;
samodzielnie, tworczo i do druku i drukuje go, kopii, zakres stron) oraz Plik/Drukuj, dokumenty z pomoca

sprawnie zapisuje, przechowuje
i edytuje wlasne dokumenty;

samodzielnie dobiera
parametry wydruku
odpowiednio do rodzaju
drukowanej pracy,

drukuje dokument;

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela zapisuje,
przechowuje i edytuje wlasne
dokumenty;

przy pomocy nauczyciela
wskazuje miejsce Pomocy w
programie,

zapisuje, przechowuje i
edytuje wiasne dokumenty z
niewielka pomoca
nauczyciela;

nauczyciela,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

Rozdzial 5. Edytory tekstu.

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji 5 O
lekgji ceny: ceny:
. . Niedostateczna
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
19. Edytory tekstu - Samodzielnie i tworczo Samodzielnie objasnia Samodzielnie prawidlowo Zna pojecia: edytor tekstu, Wskazuje elementy Nawet przy
wprowadzenie omawia mozliwosci edytora przeznaczenie paskow nadaje nazwe plikowi, redagowanie tekstu, kursor okna edytora tekstu, pomocy

tekstu,

poprawnie dzieli tekst na
akapity;

sprawnie wyszukuje bledy w
napisanym tekscie i wprowadza
poprawki;

narzedzi i umieszczonych
na nich przyciskow,
samodzielnie pisze teksty,
$wiadomie stosujac reguty
poprawnego
wprowadzania tekstu,
samodzielnie prawidtowo

rozrdznia pojecia: kursor
tekstowy i wskaznik myszy,
przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wyjasnia pojecie
edytora tekstu i omawia
zastosowanie edytora,
zapisuje dokument w

tekstowy, akapit,

objasnia zastosowanie
elementéw okna edytora
tekstu,

zna reguly poprawnego
wprowadzania tekstu,
wprowadza tekst z klawiatury

rozréznia klawisze
edycyjne i klawisz Enter
na klawiaturze oraz
kursor tekstowy i
wskaznik myszy,

przy pomocy
nauczyciela postuguje

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zapisuje plik ustalonym miejscu na dysku, z uwzglednieniem zasad si¢ poleceniami Cofnij i
w przeznaczonym dla edycji tekstu oraz sposobu Powtdrz do zmiany
niego katalogu (folderze), wpisywania polskich znakow,| wykonanej operacji,
samodzielnie wyjasnia, na przy pomocy nauczyciela opanowat wiedz¢
czym polega czynno$é¢ wyszukuje btedy w niezbedna w toku
redagowania tekstu w napisanym tekscie i dalszego ksztalcenia;
edytorze tekstu, wprowadza poprawki,
samodzielnie wyjasnia
pojecia: edytor tekstu,
akapit;

20. Pliki i katalogi — Sprawnie stosuje Nadaje plikowi nazwe Zapisuje i otwiera pliki Nadaje plikowi nazwe Nawet przy
najwazniejsze polecenie Plik/Nowy, odpowiednia do jego zawartosci | tekstowe, postepujac odpowiednig do jego pomocy
czynnos$ci zna i stosuje zasady zgodnie z instrukcja, zawartosci, korzystajac z nauczyciela nie

nadawania nazw plikom i zapisuje plik we wskazanym | pomocy nauczyciela, wypowiada si¢ na
katalogom, katalogu (folderze), pisze prosty tekst z zajeciach,
samodzielnie wyjasnia pisze dowolny tekst z zastosowaniem matychi | nie podejmuje
zasady korzystania z Kosza, zastosowaniem matych i wielkich liter oraz zadnych prac;
oproznia Kosz i odzyskuje wielkich liter oraz polskich polskich znakéw,
z niego skasowane pliki, znakow, opanowat wiedz¢
katalogi (foldery), zmienia nazwe pliku zgodnie z | niezbedna w toku
sprawnie wykonuje opisem, dalszego ksztalcenia;
podstawowe operacje na prawidlowo rozpoczyna
plikach; i koficzy prace z edytorem

tekstu,

zna przeznaczenie Kosza,

przy pomocy nauczyciela

odzyskuje z Kosza usunigte

pliki i katalogi (foldery),

oprdznia Kosz;

21. Blok tekstu — Samodzielnie uruchamia rézne | Samodzielnie wyjasnia Redaguje i formatuje proste Wymienia poznane sposoby Odnajduje na dysku Nawet przy
podstawowe edytory tekstu wykorzystywane | pojegcia: blok, wiersz, teksty wedtug podanego zaznaczania tekstu, wiasciwy plik wedtug pomocy
operacje na lekcji i tworzy dokumenty akapit, wzoru, rozumie pojecia: blok, wiersz, | wskazdéwek nauczyciela, | nauczyciela nie

tekstowe przy ich uzyciu;
samodzielnie i tworczo
wykonuje operacje na bloku

tekstu: usunigcie, przeniesienie

w inne miejsce, kopiowanie,
samodzielnie zapisuje plik z

dysku zewngtrznego na dysku
komputera bez zmiany nazwy

dba o utrzymanie porzadku
na dysku,

sprawnie postuguje si¢
poleceniami Kopiuj,
Wklej, Cofnij,
samodzielnie wyjasnia
poznane sposoby
zaznaczania tekstu,

samodzielnie odnajduje na
dysku wiasciwy plik potrzebny
do wykonania zadania,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wykonuje operacje
na bloku tekstu: usunigcie,
przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie,

akapit,

przy pomocy nauczyciela
postuguje si¢ poleceniami
Kopiuj i Wklej,

postuguje si¢ poleceniem
Cofnij do zmiany wykonanej
operacji,

Z pomoca nauczyciela

zaznacza dowolny
fragment tekstu w
edytorze tekstu,
postepujac wedtug
instrukcji przy pomocy
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewnetrznego na dysku

wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcj Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
oraz ze zmiang nazwy; samodzielnie we wlasciwy wykonuje operacje na bloku komputera bez zmiany
sposob zaznacza dowolny tekstu: usunigcie, nazwy oraz ze zmiang
fragment tekstu, wyraz, przeniesienie w inne nazwy,
zdanie, akapit w edytorze miejsce, kopiowanie, opanowat wiedze
tekstu, Z pomoca nauczyciela niezbedna w toku
prawidtowo usuwa zapisuje plik na dysku dalszego ksztalcenia;
zaznaczony tekst, zewnetrznym bez zmiany
samodzielnie potrafi go nazwy oraz ze zmiang nazwy,
odzyskac,
z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje plik z
dysku zewngtrznego na
dysku komputera bez
zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy;
22. Formatowanie Rozumie wyrazenie Wyjasnia pojecia takie, jak | Redaguje i formatuje tekst na Rozumie pojgcia takie, jak Wie, ze stosowanie w Nawet przy
i modyfikacja ,poprawne uzywanie znakow redagowanie zadany temat z redagowanie i formatowanie | jednym zdaniu réznych pomocy
dokumentu interpunkcyjnych”, i formatowanie tekstu, wykorzystaniem réznych tekstu, rodzajow, rozmiarow i nauczyciela nie
tekstowego samodzielnie i tworczo pisze teksty, $wiadomie narzedzi i funkcji poznanego dokonuje zmian w tekscie i koloréw czcionek wypowiada si¢ na
redaguje i formatuje tekst na stosujac reguly edytora tekstu z niewielkg zachowuje zmieniony plik na powoduje, iz tekst staje zajeciach,
zadany temat z wykorzystaniem| poprawnego pomoca nauczyciela, dysku, si¢ nieczytelny i osoba, nie podejmuje
roznych narzedzi i funkeji wprowadzania tekstu, umie projektowaé zaproszenia; | zaznacza dowolny fragment ktora go czyta, gubi jego | zadnych prac;
poznanego edytora tekstu; samodzielnie redaguje i tekstu w edytorze tekstu, tresé;
formatuje tekst na zadany przy pomocy nauczyciela formatuje i modyfikuje
temat z wykorzystaniem wybiera czcionke i ustala jej dokument tekstowy
réznych narzedzi i funkcji atrybuty przed napisaniem wedtug wskazowek lub
poznanego edytora tekstu, tekstu, z pomoca nauczyciela,
samodzielnie formatuje przy pomocy nauczyciela opanowat wiedze
akapit wedtug podanego wykonuje operacje na blokach | niezb¢dng w toku
wzoru; tekstu — usunigcie, dalszego ksztalcenia;
przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,
opracowuje dokumenty
uzytkowe zgodnie z opisem;
23. Akapit, Wyjasnia zastosowanie kodow | Samodzielnie dzieli tekst Redaguje i formatuje tekst Dokonuje podstawowych Redaguje i formatuje Nawet przy
wyréwnanie tekstu | sterujgcych; na akapity, wedtug wzoru, operacji formatowania tekst z pomoca pomocy

samodzielnie i tworczo ustawia
wecigcia akapitu, korzystajac z
gomych suwakow na linijee;

samodzielnie wyjasnia
pojecie akapitu,
wyrownuje akapit,
korzystajac z wlasciwych

prawidlowo zapisuje plik

w przeznaczonym dla niego
katalogu (folderze),

zna pojecie kodow sterujgcych;

tekstu, takich jak
wyréwnywanie, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

nauczyciela,
wykorzystuje pasek
narzgdzi do
formatowania tekstu,

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przyciskow na pasku zapisuje dokument we opanowat wiedz¢ zadnych prac;
narzedzi, wskazanym katalogu niezbedng w toku

samodzielnie zgodnie z
opisem ustawia wcigcia
akapitu, korzystajac z
gormych suwakow na
linijce;

(folderze),

rozumie pojecie akapitu,
wyrownuje akapit wedtug
instrukcji;

dalszego ksztalcenia;

Rozdzial 6. Komputer w naszym otoczeniu.

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
24. Komputery wokét Prezentuje inne od poznanych Samodzielnie omawia Opisuje miejsca z najblizszego | Opisuje sposoby Przy pomocy Nawet przy
nas na zajeciach dziedziny zycia, organizacj¢ stanowiska otoczenia, w ktorych zastosowania komputera nauczyciela wymienia pomocy

w ktorych zastosowano
komputer,

samodzielnie i tworczo
uzasadnia koniecznos$¢
stosowania ich w danym
miejscu;

pracy przy komputerze w
roéznych miejscach szkoty,
uzasadnia koniecznos¢ ich
stosowania w danym
miejscu;

zna obszary zastosowan
komputerow,
samodzielnie opisuje i
wymienia urzadzenia
wykorzystujace technologi¢
komputerowa;

wykorzystuje si¢ komputery,
przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wymienia zawody
i przyktady z zycia
codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje
informatyczne,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wymienia
urzadzenia wykorzystujace
technologie komputerowa;

W najblizszym otoczeniu,
przy pomocy nauczyciela
wymienia dziedziny zycia, w
ktorych komputery znajduja
zastosowanie, i wskazuje
korzysci wynikajace z ich
uzywania,

wskazuje w najblizszym
otoczeniu urzadzenia
wykorzystujace technologie
komputerows;

miejsca zastosowania
komputera w
najblizszym otoczeniu,
opanowat wiedz¢
niezbedna w toku
dalszego ksztatcenia;

nauczyciela nie
wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;




Rozdzial 7. Komputer w edukacji i rozrywce.
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny: .
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
25. Multimedialne Potrafi opisa¢ warunki, jakie Samodzielnie obstuguje Rozumie pojecia: multimedia, Wyjasnia, czym sg Korzystajac ze Nawet przy
programy musi spetni¢ komputer, aby programy multimedialne programy multimedialne, multimedia, wskazowek nauczyciela, | pomocy
edukacyjne dany program mogt sprawnie poznawane na lekcji, programy edukacyjne, obstuguje programy obstluguje programy nauczyciela nie
dziataé, samodzielnie wyjasnia wybiera i wykorzystuje opcje multimedialne bez zmiany multimedialne wypowiada si¢ na
samodzielnie i tworczo pojecia: multimedia, dostepne w programach opcji, poznawane na lekcji, zajeciach,
analizuje wiadomosci zdobyte programy multimedialne, multimedialnych, przy pomocy nauczyciela Z pomocg nauczyciela nie podejmuje
Za pomoca programu programy edukacyjne, przy niewielkiej pomocy wymienia poznane programy | uruchamia programy zadnych prac;
edukacyjnego i na ich podstawie | samodzielnie opisuje zakres| nauczyciela opisuje edukacyjne, encyklopedie, multimedialne dostepne
formutuje odpowiedzi na zastosowan charakterystyczne cechy stowniki multimedialne, gry. | w szkolnej pracowni
zadane pytania, multimedialnych programow multimedialnych, z niewielkg pomoca komputerowej,
samodzielnie i tworczo programow edukacyjnych, | omawia funkcje nauczyciela uruchamia opanowat wiedze
obstuguje dowolne programy samodzielnie wyjasnia multimedialnych elementéw programy multimedialne niezbedna w toku
multimedialne, pojecia: demo programu, programu edukacyjnego, dostepne w szkolnej dalszego ksztalcenia;
samodzielnie i tworczo pokaz multimedialny, samodzielnie uruchamia pracowni komputerowej
korzysta z programow samodzielnie wymienia programy multimedialne rozumie multimedia jako
multimedialnych, rodzaje programow dostepne w szkolnej pracowni metode prezentowania
przygotowujac si¢ do zaje¢ w multimedialnych; komputerowej; informacji za pomoca
szkole z innych przedmiotow, komputera, faczaca takie
omawia zalety plynace z elementy jak: tekst, dzwigk
wykorzystania informacji ze lub muzyke, grafike, film i
zrédet multimedialnych; animacje.
opisuje multimedia jako metode
prezentowania informacji za
pomoca komputera, taczaca
takie elementy jak: tekst,
dzwigk lub muzyke, grafike,
film i animacje.
26. Rozrywka z Importuje zdjecia z aparatu Samodzielnie omawia Umie projektowacé i tworzy¢ Rozumie pojecie program Przy pomocy Nawet przy
komputerem — fotograficznego lub telefonu zastosowanie programow fotomontaz z pobranych z sieci | uzytkowy, nauczyciela wybiera pomocy
zabawy z fotografia | komorkowego do programu uzytkowych poznanych na | fotografii i wlasnych rysunkow. | przy pomocy nauczyciela zdjecia do fotomontazu nauczyciela nie

poznanego na lekcji,
samodzielnie i tworczo
wykorzystuje inne niz poznane
na lekcji sposoby modyfikacji
zdjeg,

prezentuje inny niz poznane na
lekcji program uzytkowy;

lekcji,

samodzielnie wyjasnia
pojecie program uzytkowy,
samodzielnie wyjasnia
przeznaczenie dostgpnych
opcji w programie,
samodzielnie projektuje

umie modyfikowa¢ fotografie
i rysunki;

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wymienia r6zne
postaci informacji
elektronicznej (danych/
tresci);

opisuje okno poznanego
programu,

przy pomocy nauczyciela
lub zgodnie z opisem
projektuje fotomontaz z
pobranych z sieci fotografii i
wlasnych rysunkow i nadaje

z katalogu wskazanego
przez nauczyciela,

przy pomocy
nauczyciela wymienia
nazwy programow
uzytkowych poznanych
na lekgji,

wypowiada si¢ na
zajgciach,

nie podejmuje
zadnych prac;
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Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

Numer| Temat lekcji
lekcji Oceny: Oceny:
Celujgca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos&tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
fotomontazu z pobranych zapisuje, przechowuje i mu nazwe, opanowat wiedz¢

z sieci fotografii i wlasnych
rysunkow i nadaje mu
nazwe,

potrafi uzasadni¢ wybor
zdjg¢ do fotomontazu,
samodzielnie importuje
zdjecia z wskazanego
nos$nika danych;
samodzielnie modyfikuje
fotografie;

edytuje whasne dokumenty,
przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wedtug opisu
projektuje fotomontazu z
pobranych z sieci fotografii i
wiasnych rysunkow i nadaje
mu nazwe,

umie modyfikowac fotografie,

przy pomocy nauczyciela
importuje zdjecia z
wskazanego nosnika danych;
zna rozne postaci informacji
elektronicznej (danych/
tresci).

niezbedna w toku
dalszego ksztalcenia;

Uwaga: W niektorych z powyzszych kryteriow szczegotowych uwzgledniono, podczas realizacji zagadnienia, pomoc nauczyciela. Oznacza to ukierunkowanie ucznia na tok
rozumowania, aby mogt rozwigza¢ dany problem. Nie oznacza jednak, Ze nauczyciel rozwigze za ucznia zadanie lub dany problem.




