PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA
Z. INFORMATYKI DLA KLASY VIII

1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Ocenie podlegaja nastgpujace formy aktywnosci ucznia:
e sprawdziany,
e (¢wiczenia praktyczne,
e zadania domowe,
e aktywno$¢ tworcza ucznia,
e kreatywno$¢, pomystowos¢, nowatorstwo,
e pomysty i ich realizacja,
e samodzielnos¢ pracy,
e szczegblne osiagnigcia (np. udziat w konkursach),
® postepy,
e wspoOlpraca w grupie,

e prezentacja pracy,



e przygotowanie do lekcji,
e postawa ucznia.

3. Ocenianie ma charakter cyfrowy w skali 1 - 6. Sprawdziany i ¢wiczenia praktyczne ocenia si¢ punktowo.
4. Dla ustalenia ocen cyfrowych stosowane sa progi przeliczeniowe wedtug nast¢pujacej skali:

celujacy - powyzej 100%

bardzo dobry - 91% - 100%

dobry - 71% - 90%

dostateczny- 51% - 70%

dopuszczajacy - 31% - 50%

niedostateczny - 0%- 30%
5. Sprawdziany, ¢wiczenia praktyczne i prace domowe sa obowiazkowe.

6. Jezeli uczen opuscit sprawdzian z przyczyn losowych, to powinien go zaliczy¢ w ciagu dwoch tygodni od dnia powrotu do szkoly. W

przeciwnym razie otrzymuje oceng niedostateczna.
7. Uczen moze poprawi¢ oceng ze sprawdzianu w ciaggu dwoch tygodni od dnia wystawienia oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.
8. Kazdy sprawdzian mozna poprawi¢ tylko jeden raz.
9. Przy poprawianiu prac i zaliczaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniaja si¢, a ocena wpisywana jest do dziennika.
10. Krotkie sprawdziany moga obejmowac material z dwoch ostatnich lekc;ji.

11. Nie ma mozliwo$ci poprawienia ocen tydzien przed klasyfikacja.



12. Uczen, ktory opuscit wigcej niz 50% lekcji moze nie by¢ klasyfikowany z przedmiotu.

13. Uczen ma obowiazek nosi¢ zeszyt i podrgcznik

14. Uczen ma prawo dwukrotnie w ciagu semestru zglosi¢ przed lekcja nieprzygotowanie do lekcji (nie dotyczy zapowiedzianych

sprawdzianow)

15. Uczen, ktory nie zgtosi nieprzygotowania i zostanie ztapany na braku pracy domowej, badz przyrzadéw otrzymuje oceng niedostateczna.

16. Za zle zrobione zadanie domowe lub probe odrobienia go ($lad w zeszycie) nie dostaje oceny niedostateczne;.

17. Ocena koncowa nie jest srednia ocen czastkowych.

OCENA

CHARAKTERYSTYKA POSTAWY

Niedostateczna

Nie wykonuje zadan teoretycznych i praktycznych uczen nawet przy pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.

Nie angazuje si¢ w pracg klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowac do powstatych sytuacji.

Nie wspiera dobrej komunikacji w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom grupy.

Nie przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem.

Dopuszczajaca

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Raczej nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;.

Praca ucznia jest niesamodzielna, wykonane zadania sa nieestetyczne.

Stabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, uczen nie stara si¢ dostosowac do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobra komunikacj¢ w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom grupy.

Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.




Dostateczna

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osob.
Rzadko przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;.

Praca ucznia cechuje si¢ niewielka samodzielnoscia, wykonane zadania sg niezbyt estetyczne.

Cho¢ stabo zaangazowany w pracg klasy czy grupy, uczen stara si¢ jednak dostosowac do powstatych sytuacji.

Rzadko wspiera dobra komunikacj¢ w grupie i nie umie okazywac¢ szacunku innym cztonkom grupy.

Bywa, Ze nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Dobra

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych zazwyczaj stara si¢ by¢ samodzielny, brak jednak mu jeszcze starannosci i
systematyczno$ci w dzialaniu.

Zazwyczaj przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;.

Wybiera z dostgpnych zbioréw informac;ji te, ktore wolno wykorzysta¢ w pracy.

Zaangazowany w pracg klasy, grupy, stara si¢ by¢ aktywny i odpowiedzialny.

Czasami zachgca do dobrej komunikacji w grupie, nie zawsze jednak umie okaza¢ szacunek innym cztonkom grupy.

Jeszcze niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy.

Dostosowuje si¢ do obowiazujacych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Bardzo dobra

Podczas wykonywania typowych zadan teoretycznych i praktycznych jest samodzielny, nie zawsze jednak do$¢ staranny, brak jeszcze czasem
spdjnosci w jego dziataniu.

Zawsze przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;.

Zaangazowany w pracg klasy i grupy, zach¢ca innych do dziatania, zazwyczaj odpowiedzialny i aktywny.

Czesto zacheca do dobrej komunikacji w grupie, zwykle odnosi si¢ z szacunkiem do innych, jest sktonny do kompromisu.

Racjonalnie wykorzystuje czas pracy.

Prawidtowo organizuje stanowisko pracy oraz przeprowadza krotka gimnastyke relaksacyjna

Celujaca

Samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane programem oraz jest operatywny w wykorzystaniu
wiadomosci 1 umiejgtnosci do rozwiazywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach

Bierze udzial w ustalaniu zasad obowiazujacych w pracowni komputerowe;j i jednoczesnie dba o ich przestrzeganie przez innych uczniow.




e Zaangazowany w pracg klasy, grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, skutecznie motywuje innych uczestnikoéw zaje¢ do pokonywania
trudnosci.

e Zachgca do dobrej komunikacji w grupie, wyraza uznanie dla cudzych pomystow i ich autorow.

e Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ duza staranno$cia i sumiennoscia.

e Przygotowuje dodatkowe informacje na zajgcia, wykonuje prace dlugoterminowe.

e Dazy do samodoskonalenia i twérczego rozwoju wlasnych uzdolnien.

e Dostosowuje stanowisko pracy do potrzeb, przestrzegajac przy tym wszelkich zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.

e Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczy¢ — jest niezawodny.

e  Wykorzystuje z wlasnej inicjatywy umiejgtnosci informatyczne na innych lekcjach.

e  Startuje i odnosi sukcesy, w konkursach informatycznych na szczeblu pozaszkolnym

KRYTERIA SZCZEGOLOWE

Oceng celujaca (6) otrzymuje uczen ktory:

» posiada wiedzg¢ wykraczajaca poza zakres materialu programowego;

* umie samodzielnie zdobywaé wiedz¢ z r6znych mediéw (np. Internet, czasopisma komputerowe, edukacyjne programy multimedialne);
* wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych probleméw w czasie lekcji i pracy pozalekcyjnej;

* wykonuje z wiasnej inicjatywy dodatkowe prace;

* osiaga sukcesy w konkursach przedmiotowych;



wykonuje prace na rzecz szkoty i pracowni (np. gazetki §cienne, prezentacje multimedialne);

Oceng bardzo dobra (5) otrzymuje uczen, ktéry spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dobra oraz nizej wymienione:

z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego rozwiazuje zadania stosujac funkcje sortowania i filtrowania danych;

stosuje hipertacza do kolejnych slajdéw, oraz stron WW W (graficzne i tekstowe); potrafi wstawi¢ do prezentacji nagrany przez siebie dZzwigk
rozumie i potrafi tworzy¢ i modyfikowaé schematy blokowe wg swoich projektow;

za pomocg programdéw Scratch i Python tworzy programuje wg wlasnego projektu;

tworzy spoty wg wlasnych projektéw;

tworzy strong WWW wg swojego projektu, samodzielnie publikuje strong WWW;

Oceng dobra (4) otrzymuje uczen, ktéry spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczng oraz nizej wymienione:

z pomocg nauczyciela potrafi stworzy¢ prosty program w programie Python.;

tworzy obliczenia i wydobywa z nich dane wykorzystujac narzgdzie do sortowania i filtrowania danych;
potrafi zaprojektowac prosta gr¢ w programie Scratch;

z pomoca nauczyciela tworzy rozbudowane struktury z wykorzystaniem blokow;

potrafi tworzy¢ projekty w chmurze i zarzadza¢ nimi;

tworzy wykres na podstawie danych a nastepnie dokonuje jego formatowania;

potrafi stworzy¢ film majac do dyspozycji krétkie filmiki, bez probleméw dokonuje obrébki;

potrafi tworzy¢ stronge WWW z podstronami, tworzy hipertacza tekstowe i1 graficzne;

Oceng¢ dostateczng (3) otrzymuje uczen, ktéry spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca oraz nizej wymienione:

z niewielka pomoca nauczyciela tworzy algorytmy z wykorzystaniem JavaBlock. rozumie pojecie algorytm i algorytm Euklidesa;

projektuje wykresy i potrafi je sformatowaé wg wzoru ;

’



z niewielka pomoca nauczyciela w programie Scratch wstawia kilka postaci i tworzy do niej skrypt odpowiadajacy za ruch;

z pomocg nauczyciela potrafi stworzy¢ strong WWW, umieszczajac na niej kolorowy tekst, nagtéwki, obrazy o konkretnym wymiarze,
stworzy¢ prosta galeri¢

potrafi stworzy¢ prosty spot a nastepnie dokona¢ podstawowej obrébki;

z pomoca nauczyciela potrafi stworzy¢ dokument, sformatowac (kolor czcionki, wstawi¢ obraz, tabelg, stworzy¢ listg punktowana) a nastgpnie

udostepni¢ go w chmurze;

Oceng dopuszczajaca (2) otrzymuje uczen, ktéry:

zna i przestrzega regulamin pracowni;

zna i przestrzega zasady bezpiecznej pracy z komputerem;

potrafi zmieni¢ rozmiar obrazu i zapisa¢ go;

wyszukuje i uruchamia programy (poprzez $ciezke dostgpu, umie znalezé wskazane miejsce w strukturze drzewa);

wyjasnia pojecia: algorytm, sie¢ komputerowa, WWW, arkusz kalkulacyjny, chmura, HTML, sortowanie i filtrowanie danych, iteracja,
urzadzenie cyfrowe, zna budowe okna i strukture strony dokumentu (potrafi poprawnie zapisa¢ nowy dokument i aktualizowa¢ stary);
z pomoca nauczyciela wykonuje podstawowe operacje w programie Scratch, umie poruszac si¢ po oknie programu Scratch i Python;
potrafi poda¢ typy wykreséw, formatuje arkusz i dane; wykorzystuje seri¢ danych; odwotuje si¢ do obszaréw komorek;

z pomoca nauczyciela tworzy postaé i sceng w programie Scratch;

rozumie strukture dokumentu HTML;

z niewielka pomoca nauczyciela za pomoca prostego JavaBlock potrafi stworzy¢ prosty schemat blokowy ;

stosuje podstawowe znaczniki i ich atrybuty; umieszcza tytul i nagtéwki, wymusza podziat wiersza, formatuje tekst, tworzy listy

uporzadkowane(numerowania) i nieuporzadkowane (wyliczania);

Oceng niedostateczna (1) otrzymuje uczen ktory:



nie opanowal umiejetnosci i wiedzy z zakresu materiatu programowego,
nie zna terminologii informatycznej,
nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera,

nie potrafi poprawnie uruchomié¢ komputera i zamkna¢ systemu



