PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA
Z INFORMATYKI DLA KLASY Vi

1. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
2. Ocenie podlegaja nastgpujace formy aktywnosci ucznia:

e sprawdziany,

e (¢wiczenia praktyczne,

e zadania domowe,

e aktywnos$¢ twolrcza ucznia,

e kreatywno$¢, pomystowos$¢, nowatorstwo,

e pomysly i ich realizacja,

e samodzielno$¢ pracy,

e szczegdlne osiggnigcia (np. udziat w konkursach),

® postepy,

e wspodlpraca w grupie,

e prezentacja pracy,

e przygotowanie do lekcji,

e postawa ucznia.

3. Ocenianie ma charakter cyfrowy w skali 1 - 6. Sprawdziany i ¢wiczenia praktyczne
ocenia si¢ punktowo.
4. Dla ustalenia ocen cyfrowych stosowane sg progi przeliczeniowe wedlig nastepujacej
skali:
celyjacy - powyzej 100%
bardzo dobry - 91% - 100%
dobry - 71% - 90%
dostateczny- 51% - 70%
dopuszczajacy - 31% - 50%
niedostateczny - 0%- 30%

5. Sprawdzany, ¢wiczenia praktyczne iprace domowe sg obowigzkowe.
6. Jezeli uczen opusctt sprawdzian z przyczyn losowych, to powmien go zaliczy¢ w

ciggu dwoch tygodni od dnia powrotu do szkoly. W przeciwnym razie otrzymuje
oceng niedostateczng.
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Uczen moze poprawi¢ ocen¢ ze sprawdzianu w ciggu dwoéch tygodni od dnia
wystawienia oceny w terminie ustalonym przez nauczyciela.

Kazdy sprawdzian mozna poprawi¢ tylko jeden raz.

Przy poprawianiu prac i zaliczaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniajg sie,
a ocena wpisywana jest do dziennika.

Krotkie sprawdziany moga obejmowa¢ material z dwdch ostatnich lekcji.

Nie ma mozliwosci poprawienia ocen tydzien przed klasyfikacja.

Uczen, ktory opuscit wigcej niz 50% lekcji moze nie by¢ klasyfikowany z przedmiotu.
Uczen ma obowigzek nosi¢ zeszyt i podrecznik

Uczen ma prawo dwukrotnie w ciggu semestru zglosi¢ przed lekcja nieprzygotowanie
do lekcji (nie dotyczy zapowiedzianych sprawdziandow)

Uczen, ktory nie zglosi nieprzygotowania i zostanie zlapany na braku pracy domowej,
badz przyrzadow otrzymuje ocene¢ niedostateczng.

Za 7le zrobione zadanie domowe lub probe odrobienia go (Slad w zeszycie) nie dostaje
oceny niedostatecznej.

Ocena koncowa nie jest $rednig ocen czastkowych.

OCENA CHARAKTERYSTYKA POSTAWY

Niedostateczna

e Nie wykonuje zadan teoretycznychi praktycznych uczen nawet przy pomocy ze
strony nauczyciela i innych osdb.

e Nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.

e Nie angazuje si¢ w prace¢ klasy czy grupy, uczen nie starasi¢ dostosowac do
powstatych sytuaciji.

e Nie wspiera dobrej komunikacji w grupie i nie okazuje szacunku innym czlonkom
grupy.

e Nie przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.

Dopuszczajaca

e Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje
mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych osoéb.

e Raczej nie przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.

e Praca ucznia jest niesamodzielna, wykonane zadania sanieestetyczne.

e Slabo zaangazowany w prace klasy czy grupy, uczen nie starasi¢ dostosowac do
powstatych sytuaciji.

e Rzadko wspiera dobrg komunikacje w grupie i nie okazuje szacunku innym cztonkom
grupy.

e Nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem.




Dostateczna

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych uczen potrzebuje
mobilizowania i pomocy ze strony nauczyciela i innych oséb.

Rzadko przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.

Praca ucznia cechuje si¢ niewielka samodzielnos$cia, wykonane zadania sgniezbyt
estetyczne.

Cho¢ stabo zaangazowany w prace¢ klasy czy grupy, uczen starasi¢ jednak dostosowac
do powstalych sytuacji.

Rzadko wspiera dobra komunikacje w grupie i nie umie okazywa¢ szacunku innym
czonkom grupy.

Bywa, Ze nie zawsze przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem.

Dobra

Podczas wykonywania zadan teoretycznych i praktycznych zazwyczaj starasie by¢
samodzielny, brak jednak mu jeszcze staranno$cii systematyczno$ciw dzialaniu.
Zazwyczaj przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowej.
Wybiera z dostepnych zbioro6w informacji te, ktére wolno wykorzysta¢ w pracy.
Zaangazowany w pracg klasy, grupy, starasi¢ by¢ aktywny i odpowiedzialny.
Czasami zachgca do dobrej komunikacji w grupie, nie zawsze jednak umie okazaé
szacunek innym cztonkom grupy.

Jeszcze niezbyt efektywnie wykorzystuje czas pracy.

Dostosowuje sie do obowigzujgcych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem.

Bardzo dobra

Podczas wykonywania typowych zadan teoretycznych i praktycznych jest
samodzielny, nie zawsze jednak do$¢ staranny, brak jeszcze czasem spdjno$ciw jego
dziataniu.

Zawsze przestrzega zasad ustalonych w regulaminie pracowni komputerowe;j.
Zaangazowany w prace klasy i grupy, zach¢ca innych do dzialania, zazwyczaj
odpowiedzialny i aktywny.

Czgsto zacheca do dobrej komunikacji w grupie, zwykle odnosisi¢ z szacunkiem do
innych, jest sktonny do kompromisu.

Racjonalnie wykorzystuje czas pracy.

Prawidlowo organizuje stanowisko pracy oraz przeprowadza krotka gimnastyke
relaksacyjna

Celujaca

Samodzielnie wykonuje wszystkie zadania teoretyczne i praktyczne przewidziane
programem oraz jest operatywny w wykorzystaniu wiadomos$ci i umiejgtnosci do
rozwigzywania zadan trudnych, w nowych sytuacjach

Bierze udziat w ustalaniu zasad obowigzujacych w pracowni komputerowej i
jednoczes$nie dba o ich przestrzeganie przez innych uczniow.

Zaangazowany w prace Klasy, grupy, bardzo aktywny i odpowiedzialny, skutecznie
motywuje innychuczestnikow zaje¢ do pokonywania trudno$ci.

Zachgca do dobrej komunikacji w grupie, wyraza uznanie dla cudzych pomystow i ich
autorow.

Podczas wykonywania zadan wykazuje si¢ duza staranno$cig i sumiennoscig.
Przygotowuje dodatkowe informacje na zajecia, wykonuje prace dlugoterminowe.
Dazy do samodoskonalenia i tworczego rozwoju wiasnych uzdolnien.

Dostosowuje stanowisko pracy do potrzeb, przestrzegajac przy tym wszelkich zasad
bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.

Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze na niego zawsze liczy¢ — jest niezawodny.
Wykorzystuje z wlasnej inicjatywy umiejetno$ci informatyczne na innych lekcjach.
Startuje i odnosisukcesy, w konkursach informatycznych na szczeblu pozaszkonym




KRYTERIA SZCZEGOLOWE:

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

Rozumienie,
analizowanie i
rozwiazywanie
probleméw

Nawet z pomocg nauczyciela nie wykorzystuje zdobytej wiedzy do rozwiazywania
problemow.

Nawet z pomocg nauczyciela nie wykorzystuje wiadomo$ci i umiejetno$ci w znanych
sytuacjach.

Nie wie co to jest algorytm.
Nie umie sformutowaé problemu i wyznaczy¢ planu dziatania.
Nie wie, ze s etapy rozwigzywania problemow.

Nie potrafi konstruowac opisoéw stownych, listy krokow i schematéw blokowych
algorytmow.

Nie potrafi konstruowa¢ algorytméw nawet z pomoca nauczyciela.

Nie podejmuje prob konstruowania algorytmow.

Nie podejmuje prob konstruowania algorytmoéw z wykorzystaniem oprogramowania.
Nie podejmuje prob analizowania zadnych algorytmow.

Niechetnie uczestniczy w pracy zespolowe;.

Nie podejmuje prob przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na dwdjkowy i
odwrotnie.

Nie wie na czym polega stosowanie szyfru Cezara.

Programowanie
i rozwigzywanie
probleméw z

wykorzystaniem

Nie korzysta z polecen zawartych na bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob wykonania ¢wiczen zwigzanych z tematem.

Nie podejmuje prob formulowania probleméw i okre§lania planu dzatania.

komputera i Nie konstruuje algorytméw sterowania obiektamina ekranie z wykorzystaniem
innych urzadzen srodowiska Scratch.
cyfrowych Nie analizuje poprawno$ci konstrukcji danego algorytmu i sposobu dokonania
ewentualnej korekty.
Nie uczestniczy wpracy zespolowej.
Nie podejmuje zadnych dzialan podczas realizacji ¢wiczen i projektéw w Scratchu.
Nawet z pomocg nie formutuje algorytmoéow wedhlug planu.
Nie wie jak dokonaé analizy poprawnoscikonstrukejialgorytmu.
Nie uczestniczy w ¢wiczeniach zwigzanych z wykorzystaniem Phytona.
Nie konstruuje algorytméw w Pythonie.
Nie wie jak dokona¢ analizy poprawnosci konstrukcji algorytmu.
Nie wykonuje zadnych ¢wiczen zwykorzystaniemPythona.
Nie podejmuje pracy w arkuszu kalkulacyjnym.
Nie wie i nie rozumie na czym polega w arkuszu kalkulacyjnymadresowanie komorek.
Nie umie wstawia¢ wykres 0w prezentujacych dane i wyniki oraz ich formatowac.
Nie wie na czym polega formulowanie algorytméw wedtug planu.
Nie potrafi zastosowa¢ zadnego rodzaju adresowania.
Nie potrafi rozwigzywaé probleméw z zakresu réznych przedmiotow z
wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.
Realizacja N%e u@e ;aplanoYvaé dZia%aI:l zwie}zanych z téma.tem o
projektow z Nie wpisuje tekstow i obrazoéw oraz nie podejmuje dziatan zwigzanych z

wykorzystaniem

redagowaniem gazetki.




komputera,
aplikacjii
urzadzen
cyfrowych

Nie podejmuje prac zwigzanych z projektem kolazu do gazetki szkolne;j.
Nie korzysta z zadnych narzgdzi programu GIMP do realizacji projektu.
Nie wie na czym polega i nie podejmuje pracy w chmurze.

Nie wie jak korzysta¢ z otwartych zasobow sieci.

Nie rozumie co to jest i na czym polega praca synchroniczna w chmurze.
Nie potrafi planowa¢ etapdw pracy i dzieli¢ zadania gldwnego na zadania czastkowe.
Nie potrafi wskaza¢ zrodet informacji oraz gromadzi¢ informaciji.

Nie podejmuje prac zwigzanych z projektem grafiki w zaproszeniu.

Nie podejmuje prac zwigzanych z gromadzeniem materiatdbw do projektu.
Nie potrafi korzysta¢ z programu do tworzenia prezentacji multimedialnych.
Nie uczestniczy w pracy zespolowe;.

Poslugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie
prawa izasad
BHP

Nawet z pomocg nie wymienia rodzajow i typow sieci.
Nie wymienia zadnych korzy$ci wynikajacych z pracy w sieci lokalne;.

Nawet z pomocg nie potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat urzadzen do tworzenia
elektronicznych tekstow, obrazow, dzwickow, filmow i animacji.

Nie wie jak importowaé zdjgcia z aparatu cyfrowego i jak zapisywac je w pliku oraz
korzysta¢ z programéw: Rejestrator dzwigku i Audacity.

Nie wymienia nawet jednej sytuacji, w ktorej internauta moze nie czué si¢
bezpieczny.

Nie rozumie poje¢c: etyczne postepowanie z informacjami i poszanowanie wlasno$ci
intelektualne;j.

Nie uczestniczy w pracy zespolowe;.
Nie wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki.

Nie wymienia zadnych przykladow zastosowan informatyki.

Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:

Rozumienie,
analizowanie i

rozwigzywanie
probleméw

Z pomocg nauczyciela wykorzystuje zdobyta wiedze do rozwigzywania problemow.
Wykorzystuje wiadomosci i umiejetno$ci w znanych sytuacjach wylacznie z pomoca
innych.

Wie coto jest algorytm.

Z pomocg formutuje problemy i okre$la plan dzialania.

Z pomocg wypowiada si¢ o etapach rozwigzywania problemow.

Z pomocg konstruuje opisy stowne, listy krokow i schematy blokowe algorytmow.
Z pomocg konstruuje znane algorytmy.

Z pomocg konstruuje algorytmy liniowe.

Z pomocg konstruuje proste algorytmy liniowe z wykorzystaniem oprogramowania.
Z pomocg analizuje wybrane algorytmy.

Biernie uczestniczy w pracy zespolowe;j

Z pomocg stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na
dwodjkowy i odwrotnie.

Z pomocg stosuje szyfr Cezara.

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw z
wykorzystaniem
komputera

Z pomocg korzysta z polecen zawartych na bloczkach Scratcha.
Z pomocg realizuje proste ¢wiczenia polegajace na animacji obiektow.

Z pomocg wykonuje éwiczenia zwigzane z tematem.

Niechetnie uczestniczy w pracy zespolowe;.




i innz;;h' Z pomocg formutuje problemy i okre$la plan dziatania.
urzadzen . L . . .
cyfrowych Z pomoca konstruuje algorytmy sterowania obiektamina ekranie z wykorzystaniem
$rodowiska Scratch.
Z pomocg analizuje poprawno$¢ konstrukeji danego algorytmu i sposdb dokonania
ewentualnej korekty.
Z pomoca konstruuje algorytmy sterowania obiektamina ekranie do zaprojektowania
komiksu w Scratchu.
Z pomocg formutuje algorytmy wedhig planu.
Biernie uczestniczy w éwiczeniach zwigzanych z wykorzystaniem Phytona.
Z pomocg formuluje algorytmy wedlug planu.
Z pomocg konstruuje algorytmy w Pythonie.
Z pomocg analizuje poprawno$ ¢ konstrukejialgorytmu.
Z pomocg wykonuje ¢wiczenia konstruujac algorytmy w Pythonie.
Z pomocg pracuje w arkuszu kalkulacyjnym z wykorzystaniem Excela.
Z pomocg wykonuje w arkuszu kalkulacyjnymcéwiczenia z wykorzystaniemadres owania
wzglednego.
Z pomocg wstawia wykresy prezentujace daneiwyniki oraz je formatuje.
Z pomocg nauczyciela lub innych ucznidéw formutuje algorytmy wedtug planu.
Z pomocg Wprowadza dane do arkusza i tworzy formuly.
Z pomocg innych stosuje adresowanie wzglgdne w arkuszu.
Z pomoca nauczyciela rozwigzuje problemy z zakresu réznych przedmiotow z
wykorzystaniemarkusza kalkulacyjnego.
Realizacia Z pomocg planuje dziatania zwigzane ztematem zaj¢¢ oraz wyszukuje informacje w
projektéfv Z internecie.
wykorzystaniem Z pomocg innych opracowuje zebrane materialy: wpisuje teksty; wstawia do tekstu
komputera, obrazki i zdjgcia; drukuje caly dokument.
aplikacji i Z pomoca podejmuje dzialania zwigzane z projektem kolazu do gazetki szkolnej.
:;l;fzr?)d\;;:h Z pomocg korzysta z wybranych narzedzi programu GIMP do realizacji projektu.

Tylko z pomoca innych pracuje w chmurze.

Z pomocg innych zapisuje i przenosipliki i foldery z dysku lokalnego na wirtualny
dysk.

Z pomocg innych korzysta z otwartych zasobow sieci.

Z pomocg wyjasnia pojecie praca synchronicznaw chmurze.

Z pomocg planuje etapy pracy; dzieli zadanie gléwny na zadania czastkowe.

Z pomoca wskazuje zrodla informacji oraz gromadzi informacje.

Z pomocg podejmuje dzialania zwigzane z projektem grafiki w zaproszeniu.

Z pomocg wyszukuje informacje potrzebne do prezentacji danego zagadnienia.

Z pomocg wstawia do slajdow teksty, grafike i dzwigki; stosuje animacje do
wstawionych obiektow i zapisuje prezentacje.

Niechetnie uczestniczy w pracy zespolowej.

Postlugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie

Wie, ze istniejg ro6zne rodzaje i typy sieci.

Z pomocg wymienia kilka korzy§ci wynikajacych z pracy w sieci lokalne;j.

Z pomocg omawia zastosowanie urzadzen do tworzenia elektronicznych tekstow,
obrazow, dzwigkow, filméw i animacji.

Z pomocg importuje zdjgcia z aparatu cyfrowego i zapisuje je w pliku oraz korzysta z
programow: Rejestrator dzwigku i Audacity.




prawa i zasad
BHP

Wymienia przynajmniej jedng sytuacje, w ktorej internautamoze nie czué si¢
bezpieczny.

Po wyjasnieniu nauczyciela rozumie pojgcia: etyczne postepowanie z informacjami i
poszanowanie wlasno$ci intelektualne;.

Niechgtnie uczestniczy w pracy zespolowe;.
Z pomocg wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki.

Z pomoca wymienia kilka przykladow zastosowan informatyki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory speklia kryteria na ocene¢ dopuszczajaca

oraz:

Rozumienie Wykorzystuje zdobyta wiedz¢ do rozwigzywania problemow.
analizowanié i Wykorzystuje wiadomos$ci i umiejgtno$§ci w znanych sytuacjach.
rozwigzywanie Rozumie co to jest algorytm.

probleméw

Formuluje problemy i okre$la plan dzialania.

Wie, Ze sg etapy rozwigzywania problemow.

Wraz z innymi konstruuje opisy sfowne, listy krokow 1 schematy blokowe algorytméw.
Samodzielnie konstruuje znane algorytmy.

Konstruuje algorytmy liniowe.

Konstruuje proste algorytmy liniowe z wykorzystaniem oprogramowania.

We wspdipracy z innymi analizuje wybrane algorytmy.

Bierze udziat w pracy zespolowe;j.

We wspolpracy z innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu
dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.

We wspolpracy z nnymi stosuje szyfr Cezara.

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw z
wykorzystaniem
komputera

i innych
urzadzen
cyfrowych

Wie jak korzystac¢ z polecen zawartych na bloczkach Scratcha.

We wspdipracy z innymi realizuje ¢wiczenia polegajace na animacji obiektow.
We wspdipracy z innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane z tematem.

Biernie uczestniczy w pracy zespotowe;j.

We wspolpracy z innymi formutuje problemy i okresla plan dziatania.

We wspolpracy zinnymi konstruuje algorytmy sterowania obiektamina ekranie z
wykorzystaniem$rodowiska Scratch.

Wraz z innymi analizuje poprawno$c¢ konstrukcjidanego algorytmu isposéb dokonania
ewentualnejkorekty.

We wspolpracy zinnymi konstruuje algorytmy sterowania obiektamina ekranie do
zaprojektowania komiksu w Scratchu.

We wspolpracy z innymi formuluje algorytmy wedlug planu.

Uczestniczy w ¢wiczeniach zwigzanych z wykorzystaniem Phytona.

We wspolpracy z innymi konstruuje algorytmy w Pythonie.

We wspolpracy zinnymi analizuje poprawnos¢ konstrukcjialgorytmu.

We wspolpracy z innymi wykonuje ¢wiczenia konstruujac algorytmy w Pythonie.

We wspolpracy z innymi pracuje w arkuszu kalkulacyjnym z wykorzystaniem Excela
i pracy w chmurze.

We wspolpracy zinnymi wykonuje w arkuszu kalkulacyjnympros te wiczenia z
wykorzystaniemadresowania wzglednego, bezwzglgdnego i mieszanego.

We wspolpracy zinnymi wstawia wykresy prezentujace dane iwyniki oraz je formatuje.




We wspolpracy z innymi wprowadza dane do arkusza i tworzy formuly.
Po objasnieniach nauczyciela do obliczef stosuje adresowanie wzgledne w arkuszu.

We wspblpracy zinnymi rozwigzuje problemy z zakresu roznych przedmiotéw z
wykorzystaniemarkusza kalkulacyjnego.

Realizacja
projektéw z
wykorzystaniem
komputera,
aplikacjii
urzadzen
cyfrowych

Wspolnie z innymi planuje dzialania zwigzane z tematem zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie.
We wspdlpracy z innymi opracowuje zebrane materialy: wpisuje teksty; stosuje

kolumny; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; sprawdza poprawnos¢ ortograficzng
dokumentu; drukuje caty dokument.

We wspolpracy z innymi podejmuje dziatania zwigzane z projektem kolazu do
gazetki szkolnej.

Po wyja$nieniu korzysta z wybranych narzg¢dz programu GIMP do realizacji
projektu.

Wspdlnie z innymi pracuje w chmurze.

We wspotpracy z innymi zapisuje i przenosi pliki i foldery z dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

Wspdhie z innymi pracuje w chmurze i umie przegladaé pliki.
Wie jak korzystaé z otwartych zasobow sieci.
Rozumie pojecie praca synchronicznaw chmurze.

We wspdlpracy z innymi planuje etapy pracy; dzieli zadanie gldwny na zadania
czastkowe.

We wspolpracy z innymi wskazuje zrédta informacji oraz gromadzi informacje.

We wspolpracy z innymi podejmuje dzialania zwigzane z projektem grafiki w
zaproszeniu.

We wspoipracy z innymi gromadzi materialy do projektu.

We wspdlpracy z innymi wstawia do slajdow teksty, grafike i dzwieki; stosuje
animacje do wstawionych obiektow i zapisuje prezentacje.

Biernie uczestniczy w pracy zespolowe;.

Postlugiwanie sie
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie
prawa izasad
BHP

Z pomocg wymienia rodzaje i typy sieci.

Wymienia kilka korzy$ci wynikajacych z pracy w sieci lokalne;.

Omawia zastosowanie urzadzen do tworzenia elektronicznych tekstow, obrazow,
dzwickow, filméw i animaciji.

We wspdlpracy z innymi importuje zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje je w pliku
oraz korzysta z programéw: Rejestrator dzwigku i Audacity.

Wymienia kilka sytuacji, w ktérych internauta moze nie czu¢ si¢ bezpieczny.

Rozumie pojgcia: etyczne postgpowanie z informacjami i poszanowanie wlasnos$ci
intelektualne;j.

Biernie uczestniczy w pracy zespolowe;.
We wspdlpracy z innymi wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki.

Wymienia kilka przykladow zastosowan informatyki.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spelnia kryteria na ocene¢ dostateczng oraz:

Rozumienie,
analizowanie i
rozwiazywanie
problemow

Wykorzystuje wiedze do poszerzenia wlasnych zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

Wykorzystuje wiadomos$ci i umiejgtno$ci w typowych sytuacjach.
Rozumie co to jest algorytm i czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania algorytméw.

Formutuje problemy, okre$la plan dziatania i wyznacza efekt koncowy.




Wie, jakie sa etapy rozwiazywania problemow.

Konstruuje opisy stowne, listy krokow i schematy blokowe algorytmow.
Samodzielnie konstruuje wybrane rodzaje algorytmow.

Konstruuje algorytmy liniowe oraz wybrane algorytmy warunkowe i iteracyjne.
Konstruuje algorytmy z wykorzystaniem oprogramowania.

We wspolpracy z innymi analizuje skonstruowane algorytmy.

Bierze czynny udzial w pracy zespotowe;j.

Stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu dziesiatkowego na
dwdjkowy i odwrotnie.

Wie jak stosowaé w praktyce szyfr Cezara.

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw z

wykorzystaniem

Rozumie jak, i korzysta z polecen zawartych na bloczkach Scratcha.
Samodzielnie realizuje proste projekty polegajace na animacji obiektow.

Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia zwigzane z tematem.

komputera Bierze udziat w pracy zespolowe;.
i innz;h, Samodzielnie formutuje problemy i okre$la plan dziatania.
urzadzen o i i . . i
cyfrowych Samodzielnie konstruuje algorytmy sterowania obiektami naekranie z
wykorzystaniem §rodowiska Scratch.
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ konstrukceji danego algorytmu i sposéb
dokonania ewentualnej korekty.
Samodzielnie konstruuje algorytmy sterowania obiektami naekranie do
zaprojektowania komiksu w Scratchu.
Poprawnie formutuje algorytmy wedilug planu.
Konstruuje wybrane algorytmy sterowania obiektami na ekranie z wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Wie naczym polega praca z Pythonem.
Poprawnie formutuje algorytmy wedhug planu.
Samodzielnie konstruuje algorytmy w Pythonie.
Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia konstruujgc algorytmy w Pythonie.
Pracuje w arkuszu kalkulacyjnym z wykorzystaniem Excela i pracy w chmurze.
Po objasnieniach nauczyciela samodzielnie wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym
¢wiczenia z wykorzystaniem adresowania wzglednego, bezwzglednego i mieszanego.
Po wstepnych objasnieniach nauczyciela samodzielnie wstawia wykresy prezentujace
dane i wyniki oraz je formatuje.
Wprowadza dane do arkusza, dokonuje poprawek, usuwa, tworzy i kopiuje formuty.
Po objasnieniach nauczyciela do obliczen stosuje roznego rodzaju adresowanie w
arkuszu.
Samodzielnie rozwigzuje problemy z zakresu réznych przedmiotow z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.
Realizacia Planuje dzialania zwigzane z tematem zaje¢ i wyszukuje informacje w ré6znych
1zet) ixdiach.
projektow z . . . . .
wykorzystaniem Po wstepnych objasnieniach nauczyciela opracowuje zebrane materiaty: poprawnie
komputera, wpisuje i formatuje teksty; stosuje kolumny; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia;
aplikacji i umie stosowac naglowek, stopke; sprawdza poprawnos$¢ ortograficzng dokumentu;
urzadzen drukuje caty dokument.
cyfrowych Planuje prac¢ i podejmuje dziatania zwigzane z projektem kolazu do gazetki szkolne;j.

Wykorzystuje wybrane narzedzia programu GIMP do realizacji projektu.

Wie naczym polega praca w chmurze i umie korzysta¢ z ushugi OneDrive.
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Wie jak zaktada si¢ konto Microsoft, jak zapisywac i przenosi¢ pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

Wie naczym polega praca w chmurze i umie przechowywac i przeglada¢ pliki
korzystajac z chmury.

Wie, co to sgotwarte zasoby sieci oraz w jaki sposob mozna z nich korzystac.
Wie naczym polega praca synchronicznaw chmurze.

Planuje etapy pracy; dzieli zadanie gldwny na zadania czastkowe.

Samodzielnie wskazuje zrédla informacji oraz gromadz informacje.

Planuje pracg i podejmuje dziatania zwigzane z projektem grafiki w zaproszeniu.
Wykorzystuje wybrane narzgdzia programu GIMP do realizacji projektu.

Dzieli zadanie glowne na zadania czastkowe i gromadzi materialy.

Wyszukuje i gromadzi informacje potrzebne do prezentacji danego zagadnienia.

Korzysta z mozliwo$ci programu do tworzenia prezentacji multimedialnych: wstawia
do slajdow teksty, grafike i dzwieki; stosuje animacje do wstawionych obiektow i
zapisuje prezentacjg.

Uczestniczy w pracy zespolowe;.

Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie
prawa i zasad
BHP

Wymienia rodzaje i typy sieci.
Wie coumozliwia praca w sieci lokalne;.

Wymienia kilka nowinek technologicznych oraz omawia zastosowanie urzadzen do
tworzenia elektronicznych tekstow, obrazow, dzwiekow, filméw i animaciji.

Importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku,
korzysta z programow: Rejestrator dzwigku i Audacity.

Rozumie, w jakich sytuacjach internauta moze nie czué si¢ bezpieczny.

Wie naczym polega etyczne postgpowanie z informacjami i poszanowanie wlasnos$ci
intelektualnej.

Uczestniczy w pracy zespotowej.

Wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki oraz wie na co wptywa postep
w komputeryzacji i upowszechnieniu internetu.

Wymienia przyklady zastosowan informatyki oraz negatywnei pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spelnia kryteria na ocen¢ dobra oraz:

Rozumienie,
analizowanie i

rozwigzywanie
probleméw

W sposob swiadomy wykorzystuje wiedze do poszerzenia wlasnych zainteresowan i
rozwigzywania problemow.

Wykorzystuje wiadomos$ci i umiejetno$ci w nowych sytuacjach.

Rozumie i wyjasnia, co tojest algorytm, czemu ma shizy¢ nauka konstruowania
algorytmow.

Swiadomie formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Zna etapy rozwigzywania problemow.

Swiadomie konstruuje opisy stowne, listy krokow i schematy blokowe algorytmow.
Samodzielnie konstruuje ré6zne rodzaje algorytmow.

Konstruuje algorytmy liniowe, warunkowe i iteracyjne.

Swiadomie konstruuje i testuje algorytmy z wykorzystaniem oprogramowania.
Analizuje skonstruowane algorytmy.

Wyréznia si¢ sposrdd innych podczas pracy zespolowe;.

Rozumie i stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na
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dwodjkowy i odwrotnie.

Wie naczym polega i jak stosowaéw praktyce szyfr Cezara.

Programowanie
i rozwigzywanie
probleméw z
wykorzystaniem
komputera

i innych
urzadzen
cyfrowych

Rozumie na czym polega praca w Scratchu orazjak korzysta¢ zpolecen zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie realizuje projekty polegajace na animacji obiektow.

Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia tlumaczac sens podejmowanych dziatan.
Aktywnie uczestniczy w pracy zespolowe;j.

Samodzielnie formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza efekt koncowy.

Samodzielnie konstruuje algorytmy sterowania obiektami naekranie z
wykorzystaniem $rodowiska Scratch oraz wyjasnia innym podejmowane dzialania.

Samodzielnie analizuje poprawno$¢ konstrukcjidanego algorytmu ispos b dokonania
ewentualnejkorekty.

Samodzielnie konstruuje algorytmy sterowania obiektami na ekranie do zaprojektowania
komiksu oraz wyjas$nia innympodejmowane dziatania.

Samodzielnie formuluje algorytmy wedhig planu.
Zna zasady pracy z Pythonem.
Samodzielnie formutuje algorytmy wedilug planu.

Samodzielnie konstruuje algorytmy w Pythonie oraz objasnia innym podejmowane
czynnoS$ci.

Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia konstruujac algorytmy w Pythonie oraz objas$nia
innym zasadno$¢ kolejnych krokow.

Samodzielnie pracuje warkuszu kalkulacyjnym z wykorzystaniem Excela i pracy w
chmurze.

Samodzielnie wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym ¢wiczenia z wykorzystaniem
adresowania wzglednego, bezwzglednego imieszanego.

Samodzielnie wstawia wykresy prezentujace daneiwyniki oraz je formatuje.

Samodzielnie wprowadza dane do arkusza, dokonuje poprawek, usuwa, tworzy ikopiuje
formuly.

Do obliczen stosuje roznegorodzaju adresowanie w arkuszu.

Samodzielnie analizuje problemy z zakresu r6znych przedmiotow i rozwiazuje je z
wykorzystaniemarkusza kalkulacyjnego.

Realizacja
projektéow z
wykorzystaniem
komputera,
aplikacji i
urzadzen
cyfrowych

Samodzielnie planuje dzialania zwigzane ztematem zaje¢, wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych zrédiach.

Samodzielnie opracowuje zebrane materialy: poprawnie wpisuje i formatuje teksty;
stosuje kolumny i tabulatory; wstawia i formatuje obrazki i zdjgcia; umie stosowaé

naglowek, stopke i numerowanie stron; sprawdza poprawnos¢ ortograficzng
dokumentu; drukuje cato$§¢ lub wybrane strony.

Samodzielnie planuje prace i podejmuje dziatania zwigzane z projektem kolazu do
gazetki szkolnej.

Wykorzystuje mozliwosci programu GIMP do realizacji projektu.
Samodzielnie pracuje w chmurze i pokazuje, w jaki sposodb mozna korzystaé z ustugi
OneDrive.

Wie w jakim celu zaklada si¢ konto Microsoft oraz jak wykonaé te czynno$¢, jak
zapisywac 1 przenosié pliki i foldery z dysku lokalnego na wirtualny dysk.

Samodzielnie pracuje w chmurze i pokazuje, w jaki sposdb mozna przechowywac,
przeglada¢, udostepniaé i publikowac korzystajac z chmury.

Wie, co to sa otwarte zasoby sieci oraz w jaki sposdb mozna z nich korzystac i na
jakiej licencji saudostgpniane.

Rozumie co to jest i na czym polega praca synchroniczna w chmurze.
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Samodzielnie planuje etapy pracy; dzieli zadanie gléwny na zadania czastkowe.

Samodzielnie wskazuje zrédla informacji, gromadzi i przetwarza informacje
pochodzace z r6znych zrodel.

Samodzielnie planuje pracg i podejmuje dzialania zwigzane z projektem grafiki w
zaproszeniu.

Samodzielnie dzieli zadanie gldéwne na zadania czastkowe, okre$la zadania w ramach
swojej grupy i gromadzi materiaty.

Wyszukuje, gromadzi i analizuje informacje potrzebne do prezentacji danego
zagadnienia.

Samodzielnie korzysta z mozliwo§ci programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia do slajdow teksty, grafike i dzwieki oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy przej$cia miedzy slajdami; stosuje animacje do wstawionych
obiektow i zapisuje prezentacje.

Aktywnie uczestniczy w pracy zespolowe;j.

Postugiwanie si¢
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie
prawa i zasad
BHP

Rozrézmia i wymienia rodzaje i typy sieci oraz wypowiada si¢ na ich temat.
Wyja$nia innym na czym polega i co umozliwia praca w sieci lokalne;.
Wypowiada si¢ na temat nowinek technologicznych oraz omawia zastosowanie
urzadzen do tworzenia elektronicznych tekstow, obrazow, dzwigkéw, filmow i
animacji.

Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je
w pliku, korzysta z programéw: Rejestrator dzwigku i Audacity.

Rozumie i wyjasnia innym, w jakich sytuacjach internautamoze nie czué si¢
bezpieczny.

Wyja$nia na czym polega etyczne postepowanie z informacjami i poszanowanie
wlasno$ci intelektualne;.

Aktywnie uczestniczy w pracy zespolowe;j.

Wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki oraz wyjasnia na co wptywa
postep w komputeryzacji i upowszechnieniu internetu.

Wymienia przyklady zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia i
zawodach oraz wymienia negatywne i pozytywne aspekty rozwoju informatyki.

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory spelia kryteria na ocene bardzo dobra oraz:

Rozumienie,
analizowanie i
rozwiazywanie
probleméw

W sposob §wiadomy i tworczo wykorzystuje wiedze do poszerzenia wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje wiadomos$ci i umiejetno§ci w nowych sytuacjach.

Rozumie i wyja$nia, co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania
algorytmow i kiedy moze by¢ wykorzystywana.

Swiadomie i tworczo formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania problemow i rozumie celich okre$lania.

Swiadomie i tworczo konstruuje opisy stowne, listy krokéw i schematy blokowe
algorytmow.

Samodzielnie itworczo konstruuje rézne rodzaje algorytmow.
Wyja$nia innym jak konstruowac algorytmy liniowe, warunkowe i iteracyjne.

Swiadomie i tworczo konstruujei testuje algorytmy z wykorzystaniem
oprogramowania.

Samodzielnie analizuje skonstruowane algorytmy.

Przewodniczy pracy zespolowej i podejmuje trafne decyzje podczas konstruowania
algorytmow.
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Rozumie, wyja$nia innym i stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z systemu
dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.

Wie naczym polega, kiedy powstati jak stosowaé w praktyce szyfr Cezara.

Programowanie
i rozwiazywanie
probleméw z
wykorzystaniem
komputera

i innych
urzadzen
cyfrowych

Rozumie i wyja$nia innym na czym polega praca w Scratchu oraz jak korzystaé z
polecen zawartych na bloczkach.

Samodzielnie itworczo realizuje projekty polegajace na animacji obiektow.
Samodzielnie itworczo wykonuje ¢wiczenia tlhumaczac sens podejmowanych dziatan.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespotowej; przewodniczy pracy
zespolowe;.

Samodzielnie itworczo formutuje problemy, okre$la plan dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie itworczo konstruuje algorytmy sterowania obiektami na ekranie z
wykorzystaniem $rodowiska Scratch oraz wyjasnia innym podejmowane dziatania.

Samodzielnie analizuje poprawno$¢ konstrukeji danego algorytmu i sposob
dokonania ewentualnej korekty oraz wyjasnia te czynno§ciinnym.

Samodzielnie itworczo konstruuje algorytmy sterowania obiektami na ekranie do
zaprojektowania komiksu oraz wyjasnia innym podejmowane dzialania.

Samodzielnie itworczo formutuje algorytmy wedhig planu.

Tworczo wykorzystuje posiadang wiedze do konstruowania algorytmow sterowania
obiektami na ekranie z wykorzystaniem $rodowiska Scratch.

Zna zasady pracy z Pythonemi wyja$nia je innym..

Samodzielnie itworczo konstruuje algorytmy w Pythonie oraz obja$nia innym
podejmowane czynno$ci.

Samodzielnie itworczo wykonuje ¢wiczenia konstruujac algorytmy w Pythonie oraz
objasnia innym zasadno$¢ kolejnych krokoéw.

Tworczo wykorzystuje mozliwosci arkusza kalkulacyjnego Excel oraz pracy w
chmurze.

Wykorzystujac mozliwosci arkusza kalkulacyjnego samodzielnie wykonuje
roznorodne ¢wiczenia z wykorzystaniem adresowania wzglednego, bezwzglednego i
mieszanego.

Wykorzystuje mozliwosci arkusza kalkulacyjnego samodzielnie wstawiajac wykresy
prezentujace danei wyniki oraz je formatuje.

Samodzielnie wprowadza dane do arkusza; wykorzystujac jego mozliwosci, dokonuje
poprawek, usuwa, tworzy i kopiuje formuly.

Do obliczen stosujeroznego rodzaju adresowanie w arkuszu maksymalnie
wykorzystujac mozliwo§ci oprogramowania.

Samodzielnie itworczo analizuje problemy z zakresu réznych przedmiotow i
rozwigzuje je z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.

Realizacja
projektow z
wykorzystaniem
komputera,
aplikacjii
urzadzen
cyfrowych

Samodzielnie itworczo planuje dzialania zwigzane z tematem zajeé, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w ré6znych zrédlach.

Samodzielnie opracowuje zebrane materialy oraz wyja$nia innym wykonywane
czynno$ci: poprawnie wpisuje i formatuje teksty; stosuje kolumny i tabulatory;
wstawia i formatuje obrazki i zdjgcia; umie stosowac naglowek, stopke i
numerowanie stron; sprawdza poprawno$¢ ortograficzng dokumentu; drukuje calosé
lub wybrane strony.

Samodzielnie itworczo planuje prace i podejmuje dzialania zwigzane z projektem
kolazu do gazetki szkolne;.

Maksymalnie wykorzystuje mozliwosci programu GIMP do realizacji projektu.

Samodzielnie pracuje i wyjas$nia innym na czym polega praca w chmurze oraz
pokazuje, w jaki sposob mozna korzysta¢ z ustugi OneDrive.
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Rozumie i wyjasnia innym w jakim celu zaklada si¢ konto Microsoft oraz jak
wykona¢ te czynno$¢, jak zapisywac i przenosi¢ pliki i foldery z dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

Samodzielnie pracuje i wyjasnia innym na czym polega praca w chmurze oraz
pokazuje, w jaki sposdb mozna przechowywaé, przegladaé, udostgpniaé i publikowad
korzystajac z chmury.

Wie, co to sgotwarte zasoby sieci oraz wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z nich
korzystac i na jakiej licencji sgudostepniane.

Rozumie co to jest i na czym polega praca synchroniczna w chmurze oraz wyja$nia to
innym.

Samodzielnie planuje etapy pracy; dzieli zadanie gléwny na zadania czastkowe oraz
pomaga w planowaniu pracy innym.

Samodzielnie wskazuje zrodta informacji, gromadzi, przetwarza i selekcjonuje
informacje pochodzace z r6znych zrédet.

Samodzielnie itworczo planuje prace i podejmuje dziatania zwigzane z projektem
grafiki w zaproszeniu.

Samodzielnie itworczo dzieli zadanie gldéwne na zadania czastkowe, okre$la zadania
w ramach swojej grupy i gromadzi materialy.

Samodzielnie wyszukuje, gromadzi i analizuje informacje potrzebne do prezentaciji
danego zagadnienia.

Tworczo wykorzystuje mozliwosci programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia do slajdow teksty, grafike i dzwicki oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy przej$cia migdzy slajdami; stosuje animacje do wstawionych
obiektow i zapisuje prezentacje.

Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespolowe;.

Postlugiwanie sie
komputerem,
urzadzeniami
cyfromymi i
sieciami
komputerowymi
. Przestrzeganie
prawa i zasad
BHP

Rozréznia i wymienia rodzaje i typy sieci oraz objasnia innym na czym polega praca
w kazdej z tych sieci.

Rozumie i wyjasnia innym znaczenie sieci oraz wymienia na czym polegaico
umozliwia praca w sieci lokalnej.

Interesuje si¢ nowinkami technologicznymi, $ledzi je, wypowiada si¢ na ich temat,
omawia zastosowanie urzadzen do tworzenia elektronicznych tekstow, obrazow,
dzwigkow, filméw i animaciji.

Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je
w pliku, korzysta z programéw: Rejestrator dzwigku, Audacity oraz wyja$nia innym
ich obshige.

Rozumie i wyjasnia innym, w jakich sytuacjach internautamoze nie czu¢ si¢
bezpieczny oraz uzasadnia, jak unika¢ tego typu sytuacji.

Rozumie i wyja$nia innym na konkretnych przyktadach na czym polega etyczne
postepowanie z informacjami i poszanowanie wlasno$ci intelektualne;.
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy zespolowe;.

Szeroko wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki oraz wyjasnia na co
wplywa postep w komputeryzacji i upowszechnieniu internetu.

Znaiomawia przyklady zastosowan informatyki w ré6znych dziedzinach zycia i

zawodach oraz wymienia i omawia negatywne i pozytywne aspekty rozwoju
informatyki.




